Formato para la produccion del Proyecto de Transformacion de la Practica del Médulo 2 (PTP
segunda parte)

Descripcion del contexto educativo

Contexto cultural de la comunidad educativa: La escuela se encuentra ubicada
en el municipio de Oxkutzcab Yucatdn, perteneciente al turno vespertino por
lo cual, prevalece un contexto social marginado pues las mayorias de las
familias pertenecen a una clase social baja, el contexto social prevalece las
familias disfuncionales, con uno o ambos padres ausentes, ademas de
problemas relacionadas a las drogas, alcohol y vandalismo. En cuanto a los
alumnos estos presentan un retraso en cuanto a los saberes y habilidades que
deberian poseer para su grado y edad.

Desafios culturales identificados:

e Lacomplejidad que los alumnos comprendan que la ciencia va mas
alla de lo investigacion de informacion.

e Laresistencia de los padres al uso de las tecnologias.

e Los principales desafios culturales identificados son la perdida de la
culturay la adopcion de otra, en este caso la americana debido a que
existe mucha migracidn en el municipio.

e Asimismo se han perdido poco a poco el valor que se le daba a la
agricultura, principal sustento econdmico del municipio.

Elementos de interculturalidad en la problematica seleccionada

Problematica seleccionada:
uso y explotaciéon de suelos: las parcelas de mi comunidad.

(Perdida de la biodiversidad: consecuencias en los ecosistemas y en el
bienestar humano.)

Justificacion de la relevancia:

La agricultura en este caso la siembra, cultivo y cosecha de citricos ha sido por
afios la actividad comercial por excelencia del municipio, sin embargo debido a
la problemas socioecondmicos que prevalecen, muchos optan por vender sus
tierras y migrar, lo que representa una perdida de ecosistemas y fauna
desplazadas puesto que esos lugares antes destinados al cultivo, se vuelven
zonas residenciales que contaminan al no contar con la infraestructura
adecuada para el sustentos de las actividades humanas basica.

Seleccion de la problematica socio cientifica

Integracion de saberes culturales:




Desigualdad en el acceso a la tecnologia: la brecha digital que deja a muchas
comunidades sin acceso a tecnologias clave para la educacién y el trabajo.

Esta brecha digital limita el potencial de personas con menos recursos
econdmicos pues limita a ella en conseguir habilidades digitales necesarias
para un mundo globalizado, lo que a su vez los segrega mas a no poder
dedicarse a otra cosa mas que ser una persona de campo.

Asi mismo esta limitante constituye una dificultad para las personas con
menor acceso a las tecnologias, pues los limita en su potencial de desarrollo
humano, y hace que estos a su vez tengan que optar por abandonar sus
lugares de origen, para encontrar fuentes de trabajo, que los ayuden a tener
una mejor calidad de vida.

Relacion entre saberes culturales y conocimientos cientificos:

Los alumnos al estar inmersos en un ambiente agricola conocen diferentes
técnicas de cultivo, siembra y cosecha de manera empirica, por ende, al llevarlo
a cabo de una manera cientifica estas no resultarian tan dificiles de asimilar para
los estudiantes, puesto que se contexto se presta dar pie a estas facilidades.
Algunos de los temas que se podrian abordar son:

e Técnicas de sembrado Manuales

e Técnicas para el control de plagas

e Técnicas de riego y sistemas de riego,

e Conocimiento de los ciclos lunares para la siembra.

e Realizacion de actividades ancestrales antes de la siembra como
creencia cultural arraigada. (primicias, temporadas de siembra,
manejo de horarios solares y lunares)

Contenidos y PDA por campo formativo relacionado

Campo Elementos por integrar

Contenidos: Relaciones entre los factores fisicos y
biolégicos que conforman los ecosistemas y favorecen la

Saberes y preservacion de la vida.
pensamiento
cientifico PDA: Reconoce y explica la importancia de los ecosistemas

en la vida cotidiana de las personas y pueblos, asi como en
sus manifestaciones culturales.

Contenidos: Elaboracién y difusién de noticias en la escuela

y el resto de la comunidad.
Lenguajes

PDA: Comenta en forma cotidiana noticias leidas y
escuchadas.




Indaga sobre hechos relevantes para su comunidad y
elabora noticias escritas sobre estos, con o sin
ilustraciones.

Contenidos: Valoracion de los ecosistemas: Caracteristicas
del territorio como espacio de vida y las interacciones de la
comunidad con los ecosistemas, para su preservacion
responsable y sustentable.

PDA: Analiza criticamente otras formas de interaccion de
Etica, naturaleza | |as sociedades con la naturaleza, que afectan los sistemas
y sociedades de vida en su territorio y en su comunidad, reconociendo
gue la vida humanay la de otros seres vivos depende de
que se establezcan practicas que reduzcan el impacto
negativo, no sélo en la naturaleza, sino también en Ia
sociedad, tales como el consumo sustentable, el comercio
justo, la agroecologia y la proteccién del patrimonio
biocultural

Contenidos: Pensamiento ludico, divergente y estratégico.

PDA: Disefia estrategias para atender situaciones o resolver
De lo humano y

L roblemas y conflictos que se presentan en el juego y en
lo comunitario P y g P Juegoy

actividades cotidianas.

Esbozo didactico

Problematizacion del contexto socioeducativo;

La mayoria de los estudiantes no cuentan con los recursos digitales necesarios
para desarrollar habilidades Utiles para realizar tareas como la bisqueday
mejo de informacidn, ya que su situacién econdmica familiar no permite que
tengas acceso a celulares e internet, dos herramientas fundamentales en este
mundo globalizado.

Lo que les va generando que se vayan rezagando un poco cada afio en
comparacién con los estudiantes que, si tienen acceso, lo cual en algln punto
de su etapa escolar los llevara a dejar sus estudios y trabajar o emigrar como
lo hace la gran mayoria de adultos jévenes.

Esto a su vez genera un impacto en la agricultura del municipio ya que en su
mayoria las personas que migran pertenecen a este rubro, lo que genera la
perdida de tierras y mano de obra.




Contextualizacidn e identificacion de saberes y experiencias docentes

e Los nifios tienen mas emocion por irse a USA que por seguir
estudiando.

e Perdida de cultura local

e Apropiacion de cultura americana.

e Desprecio por actividades del campo

e Nulo acceso de algunas familias a las tics.

Gestion y cocreacion del conocimiento

Con ayuda de la tecnologia que posee la escuela (sala de computo e internet)
se pretende que los alumnos vayan teniendo accesos a la tecnologia a través
de la investigacion activa sobre técnicas de cultivo en otras partes del mundo
y estos a su vez realicen comparaciones entre los pros y los contras, asi como
identifiquen de qué forma podrian aplicarlo a su localidad.

Trabajo colaborativo y codisefio

Una vez generados los equipos estos trabajaran de forma conjunta cada uno
de ellos revisando y enriqueciendo las investigaciones de los otros alumnos
para que todos tengan una vision general y mas amplias de sus posibilidades
edemas, que entre equipos se propondran diferentes ideas para exponer sus
investigaciones.

Diseno de intervencion educativa

Tercer esbozo de una intervencidn didactica breve para discutir el dilema
seleccionado

Sesion 1 (100 MINUTOS)

Inicio

Presentacioén de la problematica (técnicas de agricultura) rescatando los
conocimientos previos de los estudiantes.

Anotar en la pizarra sus ideas sobre la agricultura y su importancia.

Desarrollo

Integrar 5 equipos heterogéneos,

Presentar con ayuda de videos y noticias locales diversa informacién acerca de
las problematicas de la agricultura local.




En plenaria con ayuda de los equipos Proponer una hipdtesis inicial grupal
acerca de los principales problemas de la agricultura local, y como
enfrentarlos.

Dividir las causas del problema y primeras alternativas de solucién entre los
equipos que sirvan para identificar qué van a investigar y para qué hacerlo.
Cierre

Los estudiantes realizaran un mapa mental sobre agricultura y técnicas de
cultivo. Utilizan ejemplos de proyectos del libro de texto proyectos
comunitarios fase 4.

Sesion 2 (100minutos)

Inicio

Iniciar la clase con una retroalimentacién de lo mas importante visto hasta
ayer, realizando un dibujo sobre los beneficios de la agricultura.

Desarrollo

Ir en la sala de cdmputo de la escuela los equipos investigaran las
problematicas que les toco, asi como una posible solucién que se le haya dado
en algun pais a una situacién parecida.

Dar el tiempo necesario para que todos los equipos encuentren su
informacidn y apoyarlos de ser necesario.

Cierre

Ver que todos los estudiantes tengan su informacién correcta.

Y ver un pequefio tutorial de como hacer diapositivas en power point.
Esclarecer dudas y solicitar a los estudiantes hacer una diapositiva de prueba.
Calificarlo al final.

Sesion 3 y 4. (100 minutos)

Inicio

Iniciar la clase con una retroalimentacion de lo mds importante visto la sesidn
anterior.

Desarrollo

Ir en la sala e ir realizando las diapositivas por equipo, todos al mismo tiempo
seleccionando titulos, usando la informacion necesaria, buscando imagenes,
seleccionando efectos de transicion y tipos de letras, ayudar a los 5 equipos
para que estos puedan logra un trabajo aceptable y que cumpla con los
requerimientos minimos.

Cierre

Ver que todos los equipos avancen a la par.

Registrar en una bitacora personal lo aprendido.

En la cuarta sesidn revisar que todos los equipos tengan sus diapositivas sin
faltas de ortografia y correctas, (reparar en caso de ser necesario)




Sesién 5

Inicio

Iniciar la clase rifando a los equipos el orden de exposicién.

Entregar a los estudiantes una tabla de calificacion en la que cada alumno
registrara la informacidon mas importante de cada equipo.

Desarrollo

Dar el espacio necesario para que los 5 equipos pasen, expongan, aclaren
dudad y se retroalimenten entre ellos.

cierre

Pedir a los estudiantes que de manera individual redacten una conclusidn
acerca de los problemas de su comunidad con respecto a la agriculturay de
gué forma se pude resolver.

Esas conclusiones se pondran en un tendedero en el salén para que todos
puedan leerlas.

Socializacion del proceso, los productos y los procesos formativos

a través de charlas grupales, mesas de debate y foros de participacion.
Fortalezas: temas relevantes, contextualizado a su realidad, participacion
activa.

Debilidades: ausentismo escolar, desinterés, dificultad para manejar la
computadora, fuentes confiables

Evidencias graficas (si las hubiere; no es requisito agregarlas)

» Exposiciones en Power point.
> Investigaciones
» Tareas de los estudiantes.




