Nombre del participante: Maria Teresa Denis Ruiz

Titulo del proyecto: Escribiendo textos para enriquecer la biblioteca del salon.

Situacion actual de mis estudiantes en relacion con la lectura y la escritura: problema por
trabajar.

El jardin de nifios “Francisco de Montejo” se ubica en la comisaria de Sierra papacal a 10 minutos
de la playa de Chuburna; a través de una entrevista se identificé que a la mayoria de las y los
estudiantes les leen una vez por semana “cuentos” a través del celular debido a que en su casa
no tienen textos. La comunidad de Sierra papacal no cuenta con biblioteca, institucidon o contexto
no escolar que de manera organizada y sistematica promueva practicas sociales de lectura y
escritura disefiadas para satisfacer necesidades especificas de aprendizaje para nifios y nifas de
2 afios 8 meses a 5 afios.

Con relacidn a las evaluaciones diagndsticas, son capaces de escribir un texto considerando que
se escribe de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo, utilizan simi letras y letras de su nombre
al producir textos, se encuentran en el nivel presildbico y hacen intentos por leer palabras cortas;
conocen las caracteristicas y funciones de algunos portadores como cuentos, cartas, recetas,
instructivos, avisos y recados.

Algunas prdcticas de promocién a la lectura y la escritura identificadas en contextos no escolares
como la casa, se relacionan con el interés y emocion que muestran las nifias y los nifios al
interpretar instructivos para armar un juguete, inferir imagenes para saber cdmo jugar un juego
de mesay dialogar sobre las reglas, asi como descubrir las reglas y mecanicas de videojuegos para
compartirlas oralmente con sus comparieros.

El presente proyecto surge de los alumnos al reconocer que la biblioteca del salén no cuenta con
variedad de textos, sélo tienen cuentos y libros para colorear.

Como estrategia sociocritica y con la intencién de que los alumnos escuchen lecturas que
pertenecen a otro género como el informativo, la educadora ha implementado los viernes
circulos de lectura para leerles articulos de revistas de divulgacion cientifica que consideran los
intereses de los estudiantes y recientemente un folleto sobre la Tradicional Feria de la comisaria
y un triptico con las actividades culturales y juegos tradicionales que habrdn en el evento; la
finalidad de la estrategia es conversar y reflexionar sobre el texto, asi como desarrollar de
manera intencionada la habilidad de escuchar y esperar su turno para hablar tanto en sus juegos
espontaneos, conversaciones intencionadas y otras actividades de aprendizaje.

Para enriquecer la biblioteca del salén, la educadora junto las nifias, los nifios y sus familias,
han decidido enriquecer la biblioteca con variedad de textos intercambiando titulos con otros
grupos y creando sus propios textos iniciando por una Antologia de juegos tradicionales de la
comunidad.

Objetivo del proyecto:
Enriquecer la biblioteca de aula con variedad de textos que promuevan la identidad personal y
colectiva de la comunidad a través de practicas de lectura y escritura de forma lddica y divertida.

Producto:
Antologia de juegos tradicionales mexicanos.

Alineacidn con el Plan de estudios y el programa sintético: transversalidad e
interdisciplinariedad




Lenguajes

Etica, naturaleza y sociedades

Ejes articuladores

Contenido: Producciones
graficas dirigidas a
destinarias y destinatarios

diversos, para establecer
vinculos sociales v
acercarse a la cultura
escrita.

PDA: Produce textos de
interés con formas gréficas
personales, copiando
textos o dictando a alguien
con distintos propésitos vy
destinarios.

Contenido: Construccidon de la
identidad y pertenencia a una
comunidad y pais a partir del
conocimiento de su historia, sus
celebraciones, conmemoraciones

tradicionales 'y obras del
patrimonio artistico y cultural.
PDA:

Reconoce que los juegos

tradicionales forman parte de la
historia de su comunidad y pais.

Apropiacién de las culturas a
través de la lectura y la
escritura.

Argumentacion: El
acercamiento a las culturas a
través de la lengua escrita per
Mite a las y los estudiantes
desarrollar habilidades como
la expresién escrita o la
comprension lectora, y que
puedan descifrar su propia
experiencia dentro del mundo
en el que viven, donde lo

intimo y compartido estdn
coligados de forma invariable.

Modalidad de trabajo: Aprendizaje basado en juego (ABJ)

El Aprendizaje Basado en el Juego es una modalidad de trabajo que rescata las acciones de
formacion lddicas como estrategia para el fomento de capacidades relacionadas con aspectos
individuales y sociales. Busca facilitar la participacion de las nifas y los nifios en la organizacién,
el desempeiio y la valoracion de actividades ltdicas que les permitan identificar, concientizarse
y transformar problematicas sociales, promoviendo la interaccién social y el avance en los
contenidos curriculares de los campos formativos del programa de estudio.

El ABJ como modalidad de trabajo, permite el abordaje de cualquier contenido del programa de
estudio, puesto que busca impulsar capacidades para el dialogo, la elaboracion de propuestas,
la creacion de acuerdos, la toma de decisiones, la asuncidn de responsabilidades, la interaccién
colaborativa y la solucion de conflictos.
Trabajar con el ABJ como modalidad implica repensar el juego con un propdsito didactico
definido y mas amplio que el que se le atribuye al emplearlo como estrategia, pues la idea es
que permita la integracion de una experiencia completa en la que jugar sea una accion para

aprender y desarrollarse.

Estrategias sociocriticas para promover practicas de lectura y escritura

Estrategia Momentos/Estructura Desarrollo Materiales Tiempo
sociocritica | didactica /particp
antes

Lectura 1-Planteamiento del | Leer un cuento sobre los | Cuento “Los | Un dia.
critica de | juego. juegos tradicionales y | juegos de mis
textos de | Indagacion de saberes. | cuestionar si conocian alguno. | abuelos”. Nifas vy
cultura nifios
popular. Mostrar a los NN las tarjetas | Tarjetas  del

del memorama y conversar | memorama.

sobre los personajes




Conversaci
ones
didlogos

y

pertenecientes a cuentos
clasicos. Posteriormente
preguntar éconocen el juego
del memorama? idénde lo han
jugado? éalguien sabe como se

juega?

Propiciar que los NN
compartan sus saberes sobre
el juego y expliquen como
realizarlo.

La docente explica el juego de
memorama precisando que
consiste en formar pares de la
misma figura teniendo como
condicion esperar su turno,
levantar 1 tarjeta y después
encontrar el par que coincida
con la tarjeta levantada; de no
ser el par, voltear la tarjeta en
el mismo lugar donde la tomo.
Ganara quien obtenga mas
pares.

Realizar el juego y conversar
con el grupo sobre si se
respetaron las reglas, si todos
pudieron participar, si alguien
se sintié enojado, feliz o triste
y si les parecio divertido jugar.

Cuestionar a los alumnos éQué
otros juegos conocen? y
registrar los nombres de los
juegos en el pintarron.

Solicitarles que de manera
individual registren el juego
gue conocen y cdmo se juega
para que compartan y “lean”
sus registros en la plenaria.

Plumones
pintarrén

Libreta
registros
personales,
lapiz
borrador.

y

de




Estrategia Momentos/Estruc Desarrollo Materiales Tiempo
sociocritica tura didactica [particp
antes
Intercambio | 2. Desarrollo de | Invitar a los padres de familia o Aproxim
dialdgico las actividades. personas de la comunidad para adamen
que conversen a los NN sobre los te dos o
Los NN ampliaran | jyegos tradicionales que se tres
los saberes | jugaban antes, expliquen su dias.
indagando el | origen, procedimiento, reglas,
origen y | medidas de seguridad y recursos Alumnas
permanencia y modelen o ejemplifiquen el y
cultural de los | juego. alumnos
Construccié | iuegos Posteriormente, los alumnos padres
0 de textos | tradicionales, su consiqerar\do Ia. exp’JIicacién y | Papel bond vy | 4e
escritos a procedimiento, las | €XPerenca, ‘dlctaran” a la | plumones para | familia
. maestra la informacion del | |3 tabla.
partir del reglas., medidas de juego en una tabla (Nombre o y/o
dictadoala | seguridad y los nombres del juego, como se persona
maestra. recursos. juega, las reglas o medidas de sde Ia'
seguridad, qué se requiere para comuni
jugarlo, origen del juego) como dad.
un apoyo para elaborar |la
antologia.
La educadora leerd los juegos de
la tabla y los alumnos elegiran Gises, pelotas u Dos o
algunos para vivir la experiencia otros materiales tl‘les
(qL!emados, ' 'pesc.a-pesca, que partiran de dias.
chéachara o avioncito) siguiendo .,
. L, la eleccién de las
la informacién plasmada en la
tabla. alumnas y
Monitorear la experiencia y alumnos.
conversar cudles fueron las
emociones vividas durante el
Elaboraran una juego y proponer ’Ia eIabo.racién
Antologia de de 'U|.1a Antologia o!e ' juegos
. tradicionales para la biblioteca 'y
Jueg‘o.f, comunidad.
Produccion tradicionales para Organizacién: en equipos de a 4
de textos la biblioteca de | jntesrantes elegir un juego de la | Fichas de papel | Aproxim
con uso aulay comunidad. | tapla para realizar una ficha y | opalina gruesa, | @damen
social. entre todos armar la Antologia. | |4piz y borrador. tedoso
La educadora recordara al tres
equipo el contenido de la ficha, dias.

el rol de cada integrante en el
trabajo de equipo, la revision
conjunta de lo que desean




comunicar al compartir su ficha
con otros compafieros o al leerla
para otros.

Divulgacién | 3. Compartimos la | Los NN invitaran a los padres de | Antologia de | Undia.
y uso del | experiencia. familia y compafieros de otros | juegos con los | Padres
texto en | Motivar alos NN a | grupos para presentarles la | materiales para | de
practicas compartir con la | Antologia de juegos | cada ficha. familia e
reales de | comunidad la | tradicionales y explicarles cémo | Micréfono. integran
lectura. Antologia y lo | sejuegan: los pasos a seguir, las tes de la

aprendido durante | normas, lo que aprendieron, comuni

la experiencia | como se sintieron al jugar, los dad,

enfatizando que | conflictos que resolvieron, el alumnas

los juegos forman | respeto y la colaboracion en el y

parte del | proceso de construccion. alumnos

patrimonio Llevar a cabo los juegos, que de

cultural de la | serdn dirigidos por los propios segundo

comunidad. NN. y tercer

grado.

Reflexion del | 4. Comunidad de | Acordar con los NN como usar la | Antologia de | Undia
texto como | juego. Antologia de juegos en la | juegosycuentos | Alumnas
parte del biblioteca de aula para poderla | de la biblioteca | y
patrimonio Promover una | compartir con los demas | del salén. alumnos
cultural. reflexion colectiva | compafieros y comunidad.

sobre los juegos | Cuestionarlos sobre qué hacer

tradicionales para que prevalezcan en

como parte de | nuestrastradicionesy continlden

nuestra identidad | siendo parte de nuestra cultura,

y la utilizacién del | asi como preguntarles como

juego como | continuar  enriqueciendo la

interaccion y | biblioteca del saldn.

medio para

conocer mas sobre
nuestra cultura.

Herramientas de evaluacion formativa

Contenido: Producciones graficas dirigidas a destinarias y destinatarios diversos, para establecer
vinculos sociales y acercarse a la cultura escrita.

PDA: Produce textos de interés con formas graficas personales, copiando textos o dictando a
alguien con distintos propésitos y destinarios.

Indicadores de observacion:
e Dicta a la maestra evocando la manera en que se juega el juego, las reglas y los materiales
que se utilizan para jugar.

e Considera el propdsito del texto y destinatarios al dictar a la maestra.

e Revisa su texto y es capaz de mejorarlo a partir de interpretar o leer lo que escribio para

los destinarios.




Considera las caracteristicas del sistema de escritura como la linealidad, arbitrariedad de
las letras, sonoridad, escribe iniciando de izquierda a derecha y continua abajo, uso de
algunos signos de puntuacién en otros propios de los nifios de preescolar.

Al leer y explicar el juego a sus compafieros y comunidad, lo hace apoyandose su escritura
o dibujos.

Participa y se involucra en la escritura de la ficha con sus compafieros asumiendo distintos
roles como escritor, revisor, ilustrador y lector.




