Socializacion del proceso, los productos y los procesos formativos
Proyecto de Transformacion de Practica (PTP) final

Después de valorar tu trabajo, realiza los ajustes didacticos, pedagogicos y curriculares de
acuerdo con tu autoevaluacion y compartelo con tus compaieros. Realizaremos una
evaluacion en pares, es decir una coevaluacion. Para ello deberés solicitar a tu asesor(a)
los nombres de las personas con las que trabajaras.

1. En un primer momento, comparte tu proyecto con dos de tus compafieros(as); con base
en sus observaciones realiza los ajustes pertinentes, ya que en un segundo momento
presentaras tu proyecto en colectivo.

Puedes mostrar tu proyecto llenando el Formato de PTP final, disponible también para
descargar en el Campus virtual:

2. Revisa nuevamente los dieciséis elementos clave, asi como el Instrumento para la
evaluacion del PTP final.

3. Presenta tu proyecto en una sesion sincronica para valorar en comunidad los proyectos
educativos de todos y todas. El formato en que presentaras tu proyecto sera en una
presentacion de Power Point o en Prezi (diapositivas).

Para subir el PTP del mddulo 3 al Campus, asegurate de realizar los siguientes pasos:
DESCARGA AQUIi EL FORMATO SUGERIDO

1. Modifica el nombre del archivo (PTPM3 AAAA) cambiando las letras “A” por las
iniciales de tu nombre: PTPM3_FRVG.

2. Convierte el archivo Word en documento PDF. Solo podras cargar en Campus archivos
PDF.

3. Antes de convertir y de subir al Campus tu PTP, es importante que revises que tu
producto y te asegures de que cumple con todos los componentes solicitados. Apoyate de
la rdbrica, descérgala dentro de la actividad.

4. Accede al Campus virtual y localiza la seccién del PTP.

5. Carga el archivo del PTP. Si tienes dudas, recuerda revisar los videos tutoriales
compartidos al inicio del curso o contacta a tu asesor(a) para pedir ayuda.



Formato de PTP final

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: MARIA SILVERIA TUZ BALAN

Elementos Momentos (escribir los
clave dieciséis momentos del

proyecto) Fortalezas Areas de oportunidad
Descripcion Este proyecto es de Poner en practica | La busqueda de
del proyecto | caracter integrador, se las habilidades solucion de

basa en un enfoque en problemas

la cual permitira al
alumno descubrir,
adquirir y apropiarse de
la cultura comunitaria.
Con ello se desarrollara
habilidades como
pensar, razonar,
construir, solucionar
problemas, representar
y comunicar ideas; asi
mismo se pretende que
los alumnos se apropien
de la valoracion de los
juegos y juguetes
tradicionales para
preservar el pasado en
relacién a la actualidad.

Producto de Los alumnos pondran al | Desarrollo de las | Aplicacion de la

aprendizaje a practica la indagacion, | habilidades persistencia y el
investigacion y el dominio de sus
aprecio a su cultura; capacidades.

ademas de demostrar
las habilidades de la
creatividad, el
seguimiento de
instrucciones, destreza y
capacidad al desarrollar
Sus propios juguetes y al
jugar. Por lo tanto,
llevaran a la practica la
persistencia y el dominio




de sus capacidades y
habilidades.

Propdsito
general

Que los alumnos
reconozcan la
importancia de
preservar los juegos y
juguetes tradicionales
de la comunidad; asi
como continuar
elaborando los juguetes

y jugar con ellos.

Implementacion
de los juegos

Elaboracion de los
juguetes

Propdsitos
especificos

Que los alumnos logren
conocer, practicar y
valorar los juegos y
juguetes tradicionales

de la comunidad.

Participacion
activa en las
actividades de
juego

Dificultad para
elaborar los
juguetes

Grado (Fase)

Este proyecto esta
dirigido a un grupo
multigrado en la cual se
atienden alumnos de
primero y segundo
grado de preescolar
indigena. Cabe recalcar
que este grupo es
numMeroso pues esta
integrado por 35
alumnos en total.

Participacion
activa de todos
los alumnos

Atencion y apoyo
personalizado

Justificacion

Al tomar en cuenta que
el juego es una actividad
gue resulta significativa,
interesante, motivadora
y muy llamativa para los
nifos de educacion
preescolar se pone en
marcha este proyecto

Actividades de
interés y
llamativos para el
grupo.

Grupo extenso
gue no permitio
abracar las
vivencias de todo
el grupo




con la cual se pretende
generar que los alumnos
generen anécdotas y
vivencias en su vida
diaria; asi mismo
permitira llevar a la
practica la integracion y
socializacion
satisfaciendo las
relaciones entre los
integrantes, asi como
experimentar y
compartir emociones al
jugar.

Tematica
(titulo)

Jugando con juegos
tradicionales

Juegos acordes a
la edad del
alumno

Necesidad de
continuar el
rescate de mas
juegos
tradicionales.

Metodologia

Considerando que las
verdaderas pretensiones
de la puesta en marcha
es la valoracion y
practicas de los juegos y
juguetes tradicionales so
opta por realizar la
misma mediante la
metodologia AS
Aprendizaje Servicio.
Ya que los alumnos
conoceran y
reconoceran juegos del
pasado para practicarlo
en su presente y de esa
manera preservarlos.

Conocimientos
previos de los
alumnos

Relacionarlos con
lo novedoso

Actividades

Se implementaran las
siguientes actividades:
Los juegos que hoy en
dia jugamos
Visualizacion de videos
de juegos tradicionales
Respuesta preguntas
fundamentadas sobre

Participacion
activay
disponibilidad de
todo el grupo

Apoyo para
ciertos juegos,
falta de personal
de apoyo por ser
grupo Nnumeroso.




juegos y juguetes
tradicionales

Lluvia de ideas sobre
juegos tradicionales
Lluvia de ideas sobre los
juguetes tradicionales
Demostracion de juegos
gue practican
actualmente
Demostracion de juegos
tradicionales que
conocen o han
visualizado

Iniciacion del proyecto
Investigacion sobre los
juegos tradicionales
Como se juegan los
juegos tradicionales
(juegos sugeridos por
los alumnos)

Exposicién de juguetes
tradicionales que
conocen o poseen.
Demostracion de como
jugar los juguetes
tradicionales
Elaboracién de juguetes
tradicionales

Jugar en familia con los
juguetes elaborados
Dialogo y reflexion sobre
lo aprendido

Juguetes compartidos
en el aula

Exposicion de los
juguetes y como
jugarlos (nivel aula)
Exposicién de los
juguetes y como
jugarlos (nivel escuela)
Demostracion de los
juegos y juguetes a nivel
comunidad.
Compartamos
experiencias con la
familia




Exposicion de lo que le
significo a cada alumno
lo aprendido con apoyo
de preguntas

Recursos

Imagenes, videos,
fotografias, cartulina,
ushb, sonido, laminas
didacticas de 1°y 2° de
preescolar, lapices,
crayolas, colores,
marcadores. Libros,
internet, juguetes
tradicionales, cuerdas,
gises de colores tarjetas
de juegos, paliacate,
Resistol, clavos, hilos,
tapas de corcholata,
hojas blancas y de
colores, silicona, pistola
de silicona, silicon frio,
pegamento,
extensiones, pintura,
maderas, hojas
naturales entre otros.

La mayoria de los
recursos y
materiales a
disposicion

Blsqueda de
materiales
naturales como la
madera implica ir
al monte

Cronograma
(tiempo)

Las actividades fueron
planeadas para ser
realizadas cada una en
un dia
aproximadamente; sin
embargo, por cuestiones
de agenda escolar hubo
algunos ajustes, la
duracion de la misma se
habia contemplado para
dos semanas.

Fase 1.- Actividades de
lanzamiento del
proyecto (1 dia)
responsable docente
Fase dos. - Actividades
de indagacion (2 dias)
responsables: docente,
alumnos,

Actividades de
interés para la
edad del alumno

Falta de tiempo y
de reorganizacion.




Fase 3.- Elaboracion y
realizacion de productos
(5 dias) responsables:
docente, alumnos y
padres de familia

Fase 4.- Evaluacion
formativa. Demostracién
comunitaria. (2 dias)
Responsables:
docentes, alumnos,
director, padres de
familia.

Evaluacion
formativa

Como parte de una
evaluacion evaluativa se
desarrollaron criterios de
evaluacion en la cual los
alumnos presenten y
expongan los trabajos y
actividades realizadas,
reflexionen acerca de la
experiencia y las
emociones que sintieron
al poner en préctica las
actividades, compartir lo
aprendido mediante el
dialogoy la
demostracion de los
productos, comprender
lo importante el seguir
preservando los juegos
tradicionales, asi como
el lograr la comprension
de lo jugar con los
juguetes de antafio.

Se busco un aprendizaje
significativo, la
aplicacién de la
investigacion, la
reflexion, el dialogo, la
inclusion, el
pensamiento critico, la
inclusion, y las artes 'y
expresiones préacticas
estéticas, asi como la

Criterios de
evaluacion
suficientes para
comprender el
avance de los
alumnos

Tiempo de
organizacion y
medicion de la
misma. Utilizacion
de mas
herramientas de
evaluacion que
faciliten 'y
favorezcan
mejores logros.




interculturalidad critica
gue son algunos de los
ejes que hoy en dia
favorece los planes 'y
programas.

Impacto

Se pudo observar que
se lograron los objetivos
y propositos trazados;
los alumnos
demostraron interées,
entusiasmo,
participacion activa y
motivacion por realizar
los juegos y también al
elaborar los juguetes.
Demostraron el
desarrollo de sus
habilidades y sus
destrezas al realizar los
juguetes. Dentro de la
comunidad el impacto
fue muy notorio, pues
resulto algo muy
novedoso y
circunstancial para los
habitantes de la
comunidad y el interés
por visualizar el trabajo
de los alumnos fue muy
satisfactorio.

Aceptacion en la
escuelay
comunidad
Relevancia de
resultados

Implementacién
de méas
demostraciones
cuando se nos
solicita por falta
de espacios

Difusion

Después de la
implementacion de este
proyecto, la comunidad
en si, alumnos,
docentes y padres de
familia pusieron en
marcha este tipo de
actividades a tal grado
gue se llevo a cabo una
demostracién a nivel
municipal y
relacionandolo con la
conmemoracion de las
lenguas maternas,

A nivel aula,
Escuelay
comunidad

Difusion en mas
medios




padres de familia
coordinaron con las
autoridades municipales
para implementar la
exposicion de las
mismas.

Fuentes de
informacion

Fueron utilizadas y
requeridas fuentes de
informaciéon como:
Libros de textos gratuito
para preescolar
indigena (ediciones de
1984)

Libros de texto gratuito
Libros de la lengua y
cultura maya

Cuentos literarios de
Yucatan

Cuentos mayas tomo |,
'yl

Libros cartoneros
Videos de YouTube de
juegos tradicionales
yucatecos

Laminas didacticas de
preescolar 1°y 2° de
preescolar

Fotografias del archivo
escolar.

Suficientes en
esta ocasion

Dificultad para
encontrarlas.

Sostenibilidad

Con la puesta en
marcha se puede
mencionar que la
sostenibilidad puede
recaer en el
aprovechamiento de los
recursos naturales al
elaborar juguetes con
madera de la region,
con material de
reciclaje, el
aprovechamiento del
henequén convirtiéndola
en un material
provechoso y de

Existencia de los
materiales y
facilidad para el
usoy
aprovechamiento

Dificultad para
contar con ellas.
Comprension para
cuidarla




relevancia para la
actualidad.

A manera de sintesis y como conclusion con la puesta en marcha puedo asegurar
que el logro fue satisfactorio; sin embargo, no se omite que se esta consciente de
que se puede mejorar y reorganizar la planeacién para continuar avanzando en
otras intensiones por lo que se esta a disposicion de aceptar sugerencias diversas
y la adecuacion de las mismas para obtener mas avances educativos.



Instrumento para evaluar el PTP 3

INDICADORE Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado
S
10 15 20 25
Descripcion  |[El proyecto no  [El proyecto estd [El proyecto y el  [El proyecto y el
del proyecto, |esta claramente definido de producto de producto de aprendizaje
producto de  |definido, carece |manera general, aprendizaje estdn |estan excelentemente
aprendizaje, (de propositos  [con propdsito  |bien definidos, con definidos, con
proposito especificos y no [general y propdsito general y|propositos especificos
general y presenta un plan [propdsitos propositos medibles y un plan de
propositos de accion. especificos, peroespecificos claros faccion exhaustivo.
especificos la descripcion es|y detallados.
limitada.

Grado (Fase), |La presentacion |[La presentacion |La presentacion de [La presentacion es
justificacion, |de los elementos [es basica, se cada elemento esta [solida, se relaciona de
tematica es vaga, no se  frelaciona con el bien elaborada, se manera directa y clara
(titulo) y relaciona proyecto pero  frelaciona con el proyecto, y esta
metodologia |claramente con |presenta poca [claramente con el [respaldada por

el proyectoy  |evidencia o proyecto y evidencia o datos de

carece de datos |datos de apoyo. presenta evidencia [apoyo robustos y

de apoyo. o datos de apoyo [relevantes.

adecuados.

Actividades, |Los elementos selncluye las Incluye todas las  |Incluye a detalle todas
recursos, encuentran actividades y  jactividades y las actividades y
cronograma y (incompletos, no {recursos recursos recursos necesarios,
evaluacion incluye todas las pprincipales, perojnecesarios, presenta un cronograma
formativa actividades el cronograma y presenta un con fechas especificas y

necesarias y evaluacion son cronograma con  una evaluacion

carece de fechas poco detallados. ffechas especificas formativa. Considera

especificas. y una evaluacion [posibles contingencias.

formativa.

Impacto, La presentacion |La presentacion |La presentacion de |La presentacion y
difusion, es es basica, con  |los elementos es  |descripcion de los
fuentes de desorganizada, [unaestructura [claray esta bien elementos es muy clara
informacion y sus elementos se general y organizada, y bien organizada, las
sostenibilidad |exponen de descripcion describe recursos [sugerencias son

manera poco limitada. de manera efectiva.creativas.

clara.




