PTP 1: Recuperacidn de un proyecto desarrollado en el ciclo escolar anterior

y realizar el analisis de fortalezas y debilidades.

Nombre del participante: Ligia Mireya Pat Canul
Instrumento para la Recuperacion y Analisis de Proyectos Educativos
Informacion General del Proyecto:

e Titulo del proyecto: Acordamos reglas para vivir mejor.

e Campos formativos: De lo humano y lo comunitario; Lenguajes;
Saberes y pensamiento cientifico; Etica, Naturaleza y Sociedad.

e Grado: 3

e Ciclo escolar: 2023-2024

e Duracidn: Se estimé dos semanas, pero, se prolongd a un mes el
trabajo cuando se desarrolld.

e Numero de estudiantes participantes: 23
Descripcidon del Proyecto:
e Objetivo general:

Escribir un Reglamento escolar para proponer formas de organizacion y
reglas de convivencia al usar algun espacio del plantel, como las canchas
o la biblioteca.

e Objetivos especificos: Contribuir al bienestar de la comunidad escolar.
Mejorar, mediante reglas, los espacios de convivencia, didlogo y toma de
acuerdos con diferentes integrantes, organizacion e interpretacion de

datos y analizar situaciones de vulnerabilidad.



e Metodologia: Aprendizaje Servicio (AS)

e Productos finales: ;Qué resultados concretos se obtuvieron? (ej.,

presentaciones, informes, modelos, etc.)

— Se hicieron los siguientes productos: Dibujo en el cuaderno sobre una

regla de convivencia.

— Ejercicios impresos.

— Preguntas de reflexion en el cuaderno.

— Registro de las entrevistas realizadas.

— Dibujo sobre un espacio de convivencia de la escuela en donde se

empleen acuerdos para solucionar los conflictos.

— Redaccion de reglas en su cuaderno para incluirlas en el Reglamento

escolar.

— Carteles de difusion de las reglas.

— Registro en su cuaderno de los acuerdos asamblearios.
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Reflexiones Finales:

e ;Qué aspectos del proyecto consideramos que fueron mas exitosos?
Considero que la parte mas exitosa fue que los alumnos reflexionaron
que son capaces de proponer soluciones a situaciones que perjudican
la convivencia, pueden ser parte de la solucidn al problema. ;Por qué?
Se notd una actitud proactiva y motivada de los alumnos, ya que,
tenian una finalidad con mucho valor escolar y aporte a la comunidad
escolar.

e ,;Qué dificultades se presentaron durante el desarrollo del proyecto?

Se utilizé mas del tiempo que se habia destinado al proyecto. ;Cédmo se



superaron? Organizando las actividades del dia y llevando un
seguimiento para no perderse ene el camino.

e ;Qué aprendizajes obtuvieron los estudiantes a través de este
proyecto? Lograron aprendizajes académicos (toma de acuerdos,
analisis, colaboracion, entrevistas, externar y compartir puntos de vista,
organizar e interpretar datos, identificar y evitar situaciones de
vulnerabilidad.

e ;Qué cambios realizarias en el disefio y la implementacion del proyecto
si tuvieras la oportunidad de volver a hacerlo? Mejorar y dar un espacio
importante a la retroalimentacion de la actividad, asi como, compartirlo

con todos los actores educativos.
Recomendaciones para el Futuro:

e ;Qué nuevos proyectos te gustaria desarrollar? Proyectos de impacto
social, practicos, dinamicos.

e ;Qué dreas de mejora identificaste para futuros proyectos? Atender lo
conceptual, los diferentes tipos de evaluacion y la socializacion del
producto.

e ;Qué recursos adicionales necesitarias para implementar proyectos
mas exitosos? Consideraria la oportunidad de invitar a expertos que

puedan aportar a los proyectos que se desarrollan.



