Proyecto de Transformacion de la Practica (PTP) primera parte
Curso: Las pedagogias del conocimiento integrado. Los proyectos interdisciplinarios

Médulo 1: Fundamentos de la Nueva Escuela Mexicana. Proyectos Interdisciplinares de
los LTG en la Nueva Escuela Mexicana

PTP 1: Recuperar un proyecto desarrollado en el ciclo escolar anterior y realizar el andlisis
de fortalezas y debilidades.

Nombre del participante: Mtra. Leticia Trinidad Witz Gonzalez

Instrumento para la Recuperacién y Analisis de Proyectos Educativos
Informacién general del proyecto:
"Explorando el Arte con Sentidos y Emociones"

Campo formativo: Lenguajes

Contenido: Produccidon de expresiones creativas con los distintos elementos de los
lenguajes artisticos.

PDA: Experimenta con los diversos elementos de los lenguajes artisticos y descubre sus
posibilidades de creacidn y expresion.

Ciclo escolar: 2023-2024

Grado: 1° de preescolar

Duracién: 15 dias

Participantes: 20 estudiantes

Descripcion del Proyecto:

Objetivo general:

Fomentar en los nifios y nifas de 1° de preescolar la exploracion y experimentacién con
los elementos de los lenguajes artisticos para desarrollar su capacidad de expresion
creativa y emocional a través de diversas actividades sensoriales y artisticas.

Objetivos especificos:

1. ldentificar y experimentar con diferentes materiales y técnicas artisticas
(pintura, modelado, collage, entre otros).

2. Promover la expresidon de emociones y experiencias personales a través de las
artes.

3. Fomentar la colaboracidn en actividades creativas grupales, desarrollando
habilidades sociales y comunicativas.

4. Crear un producto artistico que integre las experiencias y emociones trabajadas
durante el proyecto.



Metodologia

Actividades realizadas:
1. Exploracién inicial:
* Los nifios realizaron actividades de descubrimiento sensorial con diversos
materiales (texturas, colores y sonidos).
* Secompartieron cuentos ilustrados para inspirar laimaginaciény conectar
emociones con formas y colores.
2. Talleres creativos:
* Pintura libre: Uso de pinceles, esponjas y manos para explorar colores y
emociones asociadas.
* Modelado con plastilina: Creacion de figuras inspiradas en sus
sentimientos.
* Collage colectivo: Uso de recortes, telas y elementos naturales para
construir una "historia visual grupal.
3. Juego dramatico:
* Se organizaron representaciones con mascaras hechas por los nifos,
donde personificaron emociones como alegria, tristeza o sorpresa.
4. Reflexidn y socializacion:
* Sesiones para compartir sus creaciones con el grupo, fomentando el
lenguaje verbal y la escucha activa.

Organizacion del trabajo:
e Se formaron equipos pequefios para fomentar la cooperacién en actividades
como el collage grupal y las dramatizaciones.
e Actividades individuales para la exploracidn libre y el trabajo en su propio ritmo
creativo.
.
Productos finales:
1. Galeria de arte:

* Una exposicion dentro del aula con las creaciones individuales (pinturas y
figuras modeladas) y el collage grupal, abierta para que las familias
pudieran apreciar el proceso y los resultados.

2. Presentacion teatral:

* Una breve dramatizacion de emociones, utilizando las mascaras y trajes

creados por los nifios.
3. Portafolio creativo:

* (ada nifio reunié sus obras en un portafolio que incluyd una breve
narracion (con ayuda de las docentes) sobre lo que quisieron expresar con
cada creacion.






Andlisis de fortalezas y debilidades

Aspecto
Fortalezas Debilidades Sugerencias para mejorar
Planificacién
* Definicion de objetivos Los objetivos generales y | No se contemplaron | Incluir estrategias para atender
especificos estuvieron | adecuadamente las diferencias | las diferencias individuales,
claramente definidos y | enelritmo de aprendizajedelos | como asignar tareas que
alineados con el campo [nifios, lo que Ilimito Ila|permitan a los estudiantes

formativo '"Lenguajes" y el
contenido relacionado con la
produccidon de expresiones
creativas.

participacion plena de algunos
nifos mas timidos o con
habilidades menos
desarrolladas.

avanzar a su propio ritmo o
proporcionar apoyo adicional a
quienes lo necesiten.

* Seleccidon de actividades

Las actividades propuestas se
diseflaron  especificamente
para favorecer la exploracion
y experimentacion artistica,
cumpliendo con el contenido y
el propdsito de aprendizaje

Actividades grupales como el
collage presentaron
dificultades para organizar vy
mantener la atencion de todos
los nifos, lo que llevé a
momentos de desorden.

Disefar dindmicas mas
estructuradas para actividades
colectivas como el collage o la
dramatizacion, asignando roles
especificos a cada estudiante
(por ejemplo, recolector de

esperado (PDA). materiales, organizador,

decorador) para mantener el

ordeny la participacion activa.

* Organizacion del tiempo | Se  dejd  espacio para|No se planificaron suficientes | Incorporar espacios regulares

adaptarse al ritmo de los
estudiantes, lo que fue

espacios formales para evaluar
el avance del proyecto durante

de evaluacién y reflexién en
cada etapa del proyecto.




esencial para respetar su
curiosidad y su proceso de
descubrimiento.

su desarrollo, lo que dificulté
ajustar el enfoque en tiempo
real para mejorar el aprendizaje.

Ejemplo: breves reuniones
grupales para que los nifios
compartan lo que aprendieron
o lo que quieren mejorar antes
de pasar a la siguiente
actividad.

Desarrollo

* Participacidon de los
estudiantes

La metodologia permitié a los
nifos involucrarse
activamente en cada etapa del
proyecto, ya que las
actividades eran dinamicas,
sensoriales y adaptadas a su
nivel de desarrollo. Esto
promovid la curiosidad y el
entusiasmo por explorar los
lenguajes artisticos, logrando

Algunos nifios presentaron
dificultades  iniciales  para
expresar sus ideas o emociones
debido a la timidez o falta de
familiaridad con los materiales,
lo que requirié mayor atencion
individual por parte de |la
docente  para integrarlos
plenamente en las actividades.

Implementar actividades de
integracion previas al inicio del
proyecto, como dinamicas
grupales de confianza o juegos
introductorios, para ayudar a
los niflos mas timidos a sentirse
comodos y seguros al participar
activamente.

que todos los estudiantes
participaran con interés y
expresaran sus ideas
libremente.

* Uso de recursos Se emplearon materiales | Aunque los recursos fueron | Prever suficientes materiales
accesibles, variados y | variados y atractivos, la|para asegurar que haya
sensorialmente atractivos | cantidad disponible de algunos | suficientes disponibles para
(pinturas, plastilina, telas, | materiales (como pintura o |todos. Ademds, considerar el

recortes, entre otros), lo que

plastilina) no fue suficiente para

uso de materiales reciclados o




facilitd la experimentacion y
estimuld la creatividad de los
estudiantes. La diversidad de
recursos permitié a los nifios
descubrir multiples formas de
expresion, aprovechando al
maximo las herramientas
disponibles.

que todos los estudiantes
trabajaran simultdneamente, lo
que gener6 momentos de
espera y pequefias
interrupciones en el flujo de las
actividades.

evitar
caso de

alternativos para
interrupciones en
desabasto.

* Colaboracién en equipo

El trabajo grupal, como el
collage colectivo 'y las
dramatizaciones, a pesar de
las dificultades fortalecié la
comunicacion y el respeto
entre los infantes. Los nifios
aprendieron a escuchar las
ideas de sus compafieros,
compartir materiales y tomar

decisiones en  conjunto,
desarrollando habilidades
sociales y el sentido de

pertenencia al grupo.

En las actividades grupales,
algunos nifos tuvieron
dificultades para coordinarse
con sus compaferos, como
ceder el turno o aceptar ideas
diferentes a las propias, lo que
provocd pequefios conflictos
que necesitaron la mediacion
constante de la educadora.

Incluir actividades especificas
para fomentar habilidades de
trabajo colaborativo, como
juegos de roles o ejercicios
donde practiquen turnarse y
escuchar, antes de las tareas
grupales principales; ayudara a
minimizar conflictos y mejorar
la dindmica.

Productos finales

* Calidad de los productos

Los productos finales del
proyecto demostraron Ia
capacidad del nifio en

términos de expresion

Algunos nifios ain mostraron
dificultad para expresar sus
ideas de manera clara a través
de los materiales, lo que resulté

Fomentar mas la exploracidon
de técnicas especificas en
sesiones previas, ofreciendo
mas tiempo y apoyo para que




artistica y emocional. Las
obras presentadas en la
galeria de arte reflejaron el
esfuerzo y la dedicacién de los
mismos quienes, a través de
diferentes técnicas y
materiales, lograron plasmar
Sus experiencias y emociones
de forma coherente 'y
significativa. La exposicion de
las obras y la dramatizacidon

fueron presentadas de
manera organizada,
respetando las ideas

individuales de los nifios.

en productos que no reflejaron
completamente sus emociones
o creatividad debido ala falta de
dominio de algunas técnicas
artisticas.

los nifios puedan practicar y
dominar el wuso de los
materiales, permitiéndoles
expresar sus ideas con mayor
claridad.

* Originalidad y creatividad

Cada uno de los productos

finales, desde las pinturas
hasta las representaciones
teatrales, resalta por su

originalidad y creatividad en la
mayoria de las producciones.

En algunos casos,
especialmente  durante las
actividades grupales, hubo una
tendencia a seguir las ideas de
los demas, lo que limitd la plena
expresion individual y redujo la
originalidad en algunos de los
productos finales.

Incentivar la individualidad y la
toma de decisiones en las
actividades grupales,
proporcionando mds espacios
para que los nifios trabajen de
manera auténoma, alentando
la expresién personal vy
evitando que se dejen
influenciar excesivamente por
las ideas de los demas.

Evaluacion




* Criterios de evaluacion

La evaluacion se centré en el
proceso de exploraciéon y
experimentacion,
considerando aspectos como
la participaciéon activa, el
esfuerzo personal y el uso de
los materiales. Ademas, se
valoré la capacidad de los
estudiantes para expresar sus
emociones y pensamientos a
través de las obras.

No se planificaron suficientes
espacios formales e indicadores
para evaluar durante el avance
del proyecto para que esta
fuera continua y constructiva.

Explicar los criterios de
evaluacion de manera mas
sencillay con ejemplos visuales,
asegurandose de que todos los
nifios comprendan lo que se
espera de ellos, para mejorar su
participacion 'y el proceso
creativo.

* Retroalimentacion a los
estudiantes

Durante todo el proceso, se
brindaron comentarios
positivos sobre sus esfuerzos,
destacando tanto la
creatividad como la capacidad
para experimentar con nuevos
materiales.

La  retroalimentacién  fue
limitada en su profundidad para
algunos nifos, especialmente
aquellos que requirieron mas
orientacidn para desarrollar sus
habilidades artisticas y
emocionales de manera mas
efectiva.

Brindar retroalimentacion mas
individualizada y constante,
destacando tanto los logros
como las dreas de oportunidad,
con el fin de motivar a los nifios
y guiarlos en el desarrollo de
sus habilidades artisticas y
emocionales de forma mas
efectiva.




Reflexiones finales:

{Qué aspectos del proyecto consideras que fueron mas exitosos? ;Por qué?

Los aspectos mas exitosos fueron la creatividad y participacidon activa de los nifios en
todas las actividades, ya que pudieron explorar libremente diversos materiales artisticos,
lo que les permitié expresar sus emociones de manera personal y Unica. Ademas, el
trabajo en equipo en actividades como el collage grupal favorecid la colaboracién y el
desarrollo de habilidades sociales. La exposicion final y la dramatizacion fueron
momentos destacados, ya que los nifios se sintieron orgullosos de compartir sus obrasy
experiencias.

{Qué dificultades se presentaron durante el desarrollo del proyecto? ;Cémo se
superaron?

Una de las dificultades fue que algunos nifios tuvieron mas dificultades para usar los
materiales o expresar sus ideas. Esta dificultad se superd mediante la motivacién verbal
e incentivando la participacion de los nifios a través de ejemplos sencillos. Otra situacion
fue durante el collage, sin embargo, mas que dificultad fue un reto mediante el cual los
infantes fortalecieron habilidades sociales.

{Qué aprendizajes obtuvieron los estudiantes a través de este proyecto?

Los nifios aprendieron a explorar y experimentar con diferentes formas de expresion
artistica, como pintura, modelado y dramatizacién. Ademas, descubrieron cémo las artes
pueden ser una via para expresar emociones y pensamientos de manera no verbal. El
trabajo en equipo les permitié colaborar y compartir ideas, lo que fortalecidé su
autoconfianzay creatividad.

{Qué cambios realizarias en el disefio y la implementacion del proyecto si tuvieras la
oportunidad de volver a hacerlo?

Si tuviera la oportunidad de volver a realizar el proyecto, incluiria mas actividades de
integracion de técnicas artisticas, como la musica o el movimiento, para enriquecer adn
mas las experiencias sensoriales. También aumentaria el tiempo dedicado a la reflexién
individual, permitiendo que cada nifio pueda hablar mas sobre el significado de sus
creaciones y como se sienten al respecto. Esto permitiria una mayor conexién emocional
con las actividades. En general consideraria muchas de las sefialadas en el cuadro para
enriquecer el aprendizaje.

Recomendaciones para el futuro:

¢Qué nuevos proyectos te gustaria desarrollar?

Me gustaria desarrollar proyectos que involucren la tecnologia y los medios digitales,
combinando arte tradicional con herramientas tecnoldgicas para fomentar la creatividad
en diversas plataformas.



{Qué areas de mejora identificaste para futuros proyectos?

Una de las dreas de mejora es la gestion del tiempo, ya que algunas actividades requerian
mas tiempo para completar que el originalmente planificado. En el futuro, me gustaria
ser mas flexible con los tiempos asignados, permitiendo mas espacio para la exploracion
y profundizacidn en cada actividad. Ademas, seria Util tener estrategias para diversificar
aun mas las actividades segun los intereses y niveles de habilidad de los nifios. Asi como
considerar los tiempos de evaluacién y retroalimentacion haciendo participes
activamente a los nifios y la vinculacidn de otros campos formativos.

{Qué recursos adicionales necesitarias para implementar proyectos mas exitosos?
Para mejorar la implementacién de futuros proyectos, tener acceso a espacios mas
amplios que permitan realizar actividades de movimiento y expresion fisica. Recursos
tecnoldgicos también serian valiosos, como tablets o camaras, para documentar los
procesos creativos y crear registros visuales interactivos. Vincularlo con el contexto y
que tenga un significado para la vida cotidiana.

Observaciones adicionales:



