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Considerando la problemática, EN EQUIPO: 

ACTIVIDAD 1 

1.-Identifique en EL PROGRAMA SINTÉTICO un contenido desde el cual se pueda abordar la problemática 

Indagación, reelaboración de notas informativas con opiniones sobre hechos que afectan a la escuela y a la comunidad.  

2.-Señale en qué fase y campo identificó ese contenido. 

Fase 5. Campo formativo de Lenguajes 

3.-Problemática al Problema  

¿Qué son las notas informativas y qué tipo de información contiene? 

- Investiguemos ¿Cuáles son los hechos que afectan a nuestra aula, nuestra escuela y nuestra localidad? 

- ¿Cuáles son las causas de que haya un hecho que afecte al aula, a la escuela y a la localidad? 

- ¿Cuáles son las consecuencias de estos hechos para los habitantes de nuestra localidad, municipio y estado? 

- Demos una propuesta de solución.  

PUESTA EN COMÚN POR EQUIPO 

1. ¿Cuál CONTENIDO identificó? 

Contenido identificado en el programa sintético, que como sabemos son de observancia nacional: Indagación, elaboración de notas informativas con opiniones 

sobre hechos que afectan a la escuela y a la comunidad. Dialogando con los compañeros maestros, también concluimos que pueden abordase otros contenidos 

en diferentes campos ya que este tema, nos ayuda a realizar graficas, elaborar un producto que sirva de repelente, entre otras actividades que involucren a las 

madres, padres o tutores e incluso miembros de la localidad.   

2. ¿En qué Fase y Campo? 

El contenido registrado pertenece a la fase 5 del campo formativo de Lenguajes.  

3. ¿Cómo PROBLEMATIZÓ? 

A través de preguntas detonadoras que a los estudiantes les guié lo que pretendemos conocer y aportar a la problemática de la situación. Demás de que tiene que 

intervenir, sin duda, el juego para motivara a los estudiantes a aprender.    


