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EVIDENCIA JORNADA ACADEMICA

TALLER: El para qué, el qué y el cémo de los proyectos comunitarios

PLANO GRADO Y GRUPO [ 3°“A" [ MES ENFRO TEMPO | TRES SEMANAS
DIDACTICO -

MAESTRA: ROSA YOHALIT SILVA CASTRO

JARDIN DE NINOS A | FRANCISCO GABILONDO SOLFR I CEY: 1

PROBLEMATIC A/TEMA

Se ha observado que los ninos no interactian mucho entre ellos, ya que estan muy acostumbrados a
utilizar por largas horas los aparatos digitales, los cuales les han causado falta de concentracion,
falta de interés en actividades fisicas y que no implican dichos aparatos. .

PROPQOSITOS

juguetes tradicionales a través de actlividades vivenciales.

Lograr que los alumnos interactien entre ellos y disminuyan el uso de los aparatos digitales; a fravés
de conocer, elaborar y utilizar los juguetes tradicionales y s& concienticen sobre la importancia de los

humanc a lo
comunitano

] Interaccion con personas de diversos

contextos, que confribuyan al
establecimiento de relaciones positivas
y O ung convivencia basada en la

| aceptacion de g diversidad.

! Lenauaqles

CAMPO CONTENIDO PROCESOS DE DESARROLLO DE
FORMATIVO APREMDIZAJE Il
De lo e Interactia con diferentes

companeros, para establecer
relaciones de omistad, igualdad,
empatia y colaboracion.

Representacion ardfica de ideas v

¢ FRelaciona el contenido de los diversos
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Yy @ una convivencia basada en la

aceptacion de la diversidad,

empatia y colaboracion,

conciencia socioambiental.

Lenguajes Representacidn grafica de ideas y Relaciona el contenido de los diversos
descubrimiaentos al explorar |05 diversos textos de su hogar y escuela con su
textos que hay en su comunidad y ofros experiencia de vida.
lugares

Saberes y Clasificacion y experimentacion con Explora las caracteristicas de

pensamiento | objetos y elementos del entormo que elementos y objetos de su entomo y

cientifico reflejan la diversidad de la comunidad establece con sus pares semejanzas y
o region. diferencias, usa materiales del arte

poara representarla,

Etica, Interaccion, cuidado, conservacion y Promueve actitudes y acciones de

Naturaleza y | regeneracion de la naturaleza, cuidado hacia la naturaleza, a las

Sociedad favorece la construccion de una personas de su familia, escuela para

colaborar en ella.

EJES ARTICULADORES

Interculturalidad critica, artes y experiencias estéticas y pensamiento critico e inclusion.

ACTIVIDADES PERMANENTES

Homenaje (lunes), saludo, activacion fisica, pase de lista, pausas activas, clase de educacion
fisica [martes v jueves), lavado de manos, recreo, trabajo en cuadernillo, entrega de tareas,
despedida.

FLABORC:

VO. BO,
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MAESTRA DF GRUPO DIRECTORA DF LA INSTTUCION
ROSA YOHALIT SILVA CASTRO
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» Sentados en circulo, conversar con los nifios sobre los reyes magos: interrogarlos sobre sSaben
que se celebro el 6 de enero? gcelebraron el dia de reyes? » Qué regalos recibieron de 0s reyes
magose Hacer representaciones graficas al respecto.

i * Invitarlos a jugar a “colocarle la corona al rey”, previamente colorear, recortar y armar la
corona.
i ]

‘ , En el album de frabajo de 3ro observar las imagenes juguetes tradicionales y comentar cuales
1 reconocen.

e Proyectar el video "los juegos de hoy y antes" v hacer comentarios sobre lo gue mas
llomo su atencion sobre el video
+ Investigar en casa que juegos y juguetes utilizaban sus padres y abuelos cuando eran pequerios.
Seleccionar a traves de una dindmica a 5 paricipantes para que expongan lo investigado
Enlistar los juguetes que les gustaria elaborar
FASE 2:
* Seleccionar el nombre que portara la exposicion de los juguetes y elaborar de forma grupal el
letrero correspondiente
l o » Elaboracion de juguetes radicionales (Valero, papalote, caballo de pale, yoyo, etc.)
élit
(il \ FASE 3:
l 1[ e Poner en practica los juegos tradicionales comao: loteria. pininola
0

caromboila, canicas, stop,

avion, resarte, listones, etc
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Elaboracion de juguetes fradicionales (Valero, papalofe, caballo de palo, yoyo, etc.)

FASE 3: _ B :
« Poner en practica los juegos tradicionales como: loteria, pirinola, carambola, canicas, stop,

avion, resorte, listones, etc.
« Motivar a los nifos para jugar con su juguete elaborado. ' .
« Exposicion de juguetes elaborados ala comunidad escolar y muestra de juegos i‘l'ﬂdICIﬂnﬂiES.*
Reflexionar: 3Qué aprendieron con lo realizacion del proyecto?; 3Co6mo upre_ndlerf:m? sQue
dificultades tuvieron? 3qué les gusto mas? 3Qué no les gusto? sla maestra se explico bien durante
las actividades? 3Como me porte bien con ustedes y como se portaron ustedes?

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Rubrica y observacion.
Evidencias de frabgjo

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Juguetes elaborados
Investigaciones

Exposicion de juegos y juguetes
Fotografias

RECURSOS

» Material de recicloie. pegomento, tijerags, pinturg, pinceles, cuadernos, lgpices de colores,
materncal de papelena.

OBSERVACIONMNES GENERALES
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NIVEL DE DESEMPENO

Rubrica “conoclendo juegos y Juguetes tradiclonales”
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(1) Interoctia con
diferentes
compafieros, para
aestablecer relaciones
de amistad, igualdad,
empatio y
colaboracién

NOMBRE DE LOS
ALUMNOS

-

B IZJ_ESIH en pr;unduc |

establecer
relaciones de
amistad, igualdad,

empatia y
colaboracidn con

(3) Tiene dificultad para

interactuar con sus
compafieros

sus companeros.
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