Reconectar con mis estudiantes de secundaria a través de la Neuroeducacion

Proyecto de Transformacion de la Practica

Propuesta de intervencion para fomentar un clima asertivo de aprendizaje

Propuesta de intervencién para Fomentar un Clima Asertivo de Aprendizaje con el

Uso de la Historieta en alumnos de secundaria

Definicion de
objetivos

Objetivo general: Fomentar un clima positivo y activo de
aprnedizaje a través del uso de la historieta como recurso
didactico, estimulando el pensamiento critico, la creatividad y
la cooperacion entre los estudiantes.

Objetivos especificos:

Desarrollar competencias en la comprension de textos
narrativos y graficos mediante la lecturay creacién de
historietas.

Fomentar la escritura creativa y la expresion visual a través de
la elaboracidn de una historieta grupal.

Mejorar el trabajo colaborativo en el aula mediante la creacién
de proyectos en equipos.

Promover el uso de la tecnologia y los recursos digitales para
el disefo de historietas interactivas.

Contenidos y PDA
Contenidos:
El lenguaje narrativo y grafico en las historietas.

La estructura de la historieta: vifietas, secuenciasy
personajes.

El analisis de historietas clasicas y contemporaneas.
Creacion de guiones para historietas.
Disefio visual y digital de una historieta.

Técnicas de escritura creativa.




PDA: Esta intervencion se integra a la programacion de Lengua
y Literatura, ya que los estudiantes trabajaran en la
comprension de textos, la expresion escritay la narracion. Se
vinculara con otros contenidos de las asignaturas de Arte
(dibujo y diseno grafico) y Tecnologia (uso de herramientas
digitales).

Seleccion de la
accion
significativa

La acciodn significativa de esta intervencioén es la creaciéon de
una historieta grupal, la cual sera desarrollada en tres fases:

Fase 1 (Semana 1): Introduccidn a la historieta y analisis de
ejemplos. Los estudiantes leeran y analizaran historietas para
comprender su estructura y elementos narrativos.

Fase 2 (Semana 2): Disefno y creaciéon del guion de la
historieta. Los estudiantes trabajaran en grupos para crear un
guion de su historieta, eligiendo un tema relevante y
trabajando las ideas principales y los personajes.

Fase 3 (Semana 3): Produccidn y presentacién de la historieta.
Los estudiantes disefnaran las vinetas y presentaran sus
historietas al grupo, utilizando herramientas digitales o
tradicionales.

Canalde
comunicacion

La intervencién sera comunicada a la comunidad docente
mediante una presentacidon en una reunién de coordinacion
pedagdgica, donde se explicara el proyecto, sus objetivos y la
importancia de integrar la historieta en el aula. Ademas, se
enviara un boletin informativo por correo electrénico a todos
los docentes involucrados, destacando la accesibilidad del
proyecto (puede adaptarse tanto a clases presenciales como
hibridas) y el uso de recursos gratuitos en linea para la
creacion de historietas digitales. También se propondran
sesiones de capacitacion para docentes interesados en
implementar la historieta como estrategia en otras areas
curriculares.




Proyeccion de Resultados en los estudiantes:
resultados

Mejora en la comprension de textos narrativos y visuales.
esperados

Aumento de la creatividad y la expresién escrita.

Fortalecimiento de las habilidades de trabajo en equipo.

Incremento en la participacion activa en el aulay en
actividades extracurriculares relacionadas con el arte y la
literatura.

Resultados en el aula:

Creacién de un ambiente de aprendizaje colaborativoy
dinamico.
Mejora en la motivacioén de los estudiantes hacia la asignatura

de Lenguay Literatura.

Incremento de la interaccidon entre alumnos y profesores.

Cronograma de implementacion y evaluacion

Semana Introduccién a la historieta, analisis de ejemplos, discusion de
1 estructuray caracteristicas.

Semana Creacién del guion de la historieta, desarrollo de ideas y personajes,
2 trabajo en grupos.

Semana Disefo de las vifietasy presentacién final de las historietas, exposicién
3 y evaluacion.

Evaluacion del proceso: Se llevara a cabo una evaluacion continua durante todo el
proceso de intervencion. Los criterios de evaluacion incluiran:

Participacion activa en las discusiones y actividades grupales.
Creatividad y coherencia en la creacién del guion y las vifietas.

Calidad de la presentacion final y la capacidad de transmitir el mensaje de la

historieta.

Recopilacion y analisis de datos




Se recopilaran datos a través de encuestas de retroalimentacion a los estudiantes
sobre su experiencia y percepcioén del proyecto, observaciones directas en clase, y
analisis de los productos finales (historietas). También se realizara una encuesta a

los docentes para conocer su opinidn sobre la intervencion.

Analisis de datos: Los resultados se analizaran cualitativamente, buscando
identificar patrones en la participacion, creatividad y en el clima de aprendizaje en
el aula. Se prestara especial atencion a como el uso de la historieta contribuy6 a
mejorar la comprensioén de los contenidos y la motivacion de los estudiantes.

Socializacidon de la experiencia

Se realizara una sesioén de reflexidon con los estudiantes para que compartan sus
experiencias y aprendizajes. Ademas, se organizara una exposicion de las
historietas creadas, donde los estudiantes podran mostrar su trabajo a la
comunidad escolar. Finalmente, se elaborard un informe con las conclusiones y
recomendaciones para futuras intervenciones de este tipo.

Instrumento para evaluar el PTP 3
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