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DATOS GENERALES
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Modalidad: Telesecundaria Ciencias con enfodue en Fisica
Turno: Matutino

Proyecto de aula:

iQuiero ser cientificol

Intencion didactica

Comprender, mediante una infografia mural, un dalbum de predicciones
cientificas y una demostracion de las leyes de Newton, fendmenos
relacionados con la Fuerza y el movimiento, con la identificacion de sus
causas a través de las leyes de Newton, con ayuda de expresiones y cdlculos
matemadticos. Incluyendo algunos cientificos mds para acrecentar la
cultura cientifica de los alumnos.

Ohjetivos

Fomentar el intferés por la ciencia en los estudiantes a fravés de una
experiencia educativa integral, donde la participacion activa de ellos este
presente en Todas las etapas del proyecto desde la investigacion hasta la




MAT Y. Regularidades
y Patrones.

MAT IO.
Circunferencia,
circulo y esfera.
MAT H.

Azar y probabilidad.

Disciplinas

presentacion facilitando un aprendizgje activo, donde se valore la curiosidad
y celebren lo que puedan lograr promoviendo asi una motivaciéon intrinseca
hacia el aprendizgje cientifico.

Contenido integrado

13. Componentes
y fendmenos del
Universo vy del
sistema Solar
expresados con
representaciones
algebraicas de
sucesiones,
nameros
decimales,
fraccionarios,
porcentaqjes vy
figuras geomeétricas

Subcontenido
3| Caracteristicas vy
dindmica del Sistema
Solar con la
gravitacion vy el
movimiento de los
planetas a través de
representaciones
algebraicas de
sucesiones con
progresion cuadratica
de nUmeros

FIS 9l Indaga algunos
avances recientes en
la comprension sobre la
evolucion del
Universo y su
composicion

MAT 10.2 Explora
intfersecciones las entre
circulos vy figuras dl
cdlcular perimetros y
areas.

MAT Yl Representa

algebraicamente una
sucesion con
progresion cuadrdatica
de
figuras numeros.
FIS 93 Relaciona e
interpreta las
caracteristicas y
dindmica del Sistema
Solar con la
gravitacion vy el
nmovimiento de los
planetas, en
particular el caso de
la Tierra la Luna.




ESP I3
Textos de divulgacion
cientifica

1. La Funcién social y 1. Seleccionar vy elaborar ESP 131 Andliza las
cientifica de la lengua y | textos cienfificos, orales y | caracteristicas del

los lenguajes. escrifos, sobre cualquier | texto de divulgacion
personadl

elaborar y dar a
conocer diversos
textos, cientificos,

caracteristicas y Funcion fraten sqbr‘e un
ante la comunidad. Tema de interés

personal o colectivo

o colectivo, a través de un
tendedero inFormativo,
para

Transdisciplinariedad

Lenguagje, artes, biologia, quimica, historia, matematicas y habilidades para vida
e Habilidades socidles: comunicacion y empatia
e Habiidades cognitivas: Pensamiento critico, creativo, solucidn de
problemas y Toma de decisiones
e Habilidades de manejo de emociones , estrés y autoestima

Necesidades por
abordar

* Falta de estudios e interés de una mejora en la educacion

*Poco inferés por seguirse preparando para lograr mejores
oportunidades de trabgjo

*Comprension lectora y organizacion de la informacion

*Resolucion de problemas y habilidad de andlisis

*La participacion activa de los dlumnos enfre la adquisicion de
conocimientos y conexiones emociondles.




Metodologia

Enfoque STEAM

Por qué STEAM?

Para dar respuesta al déficit global de conocimientos en el tema como es la
ciencia y la fecnologia, desarrollando competencias e inspirando vocaciones
STEAM para enfrentar la cuarta revolucion industrial

Para impulsar soluciones a los grandes retos de la humanidad promoviendo
capacidades vy utilizando modelos pedagdgicos activos que permitan desarrollar
proyectos cientificos.

Con este enfoque promovemos due las nifias y nifios tengan las mismas
oportunidades y que se desarrollen en dreas de mayor potencial y que puedan
lograr no solo igualdad de oportunidades sino una igualdad sustantiva.

Nota:

Para trabgjar desde este enfoque nos dpoyaremos de elementos de
pensamiento de disefio, aprendizqje basado en proyectos y modelo de
instruccion de las 5 E's

Partimos de la vision
compartida

Observaremos un video de los grandes| e Preguntas exploratorios
cientificos de la humanidad con el fin de con el fin de saber su nivel
infroducir a los alumnos al tema y despertar de saberes previos




la curiosidad de lo que hicieron cada uno de
ellos.

e Lluvia de ideas en forma
de juego, usaremos unad
nube de cartulina gigante vy
gotas de agua del Tamafio
de una hga donde
escribirdn su idea
rescatada del tema

Andlisis de saberes
previos
( Entiendo )

Una vez andlizada la infFormacion arrqjada de
las respuestas anteriores y Teniendo
presente los intereses de los dlumnos
pasaremos o:

La docente les motivara a los alumnhos a
proponer como podemos aprender y adquirir
conocimientos de fisica

dCOMo podemos desarrollar conocimientos
de estas asignaturas pero que sea de forma
divertida?. En este momento ir incluyendo los
inventores famosos (pueden ser Fisicos o
guimicos) lo importante es hacerles ver que
los inventores partieron de una idea, que para
poder llegar a su descubrimiento se
equivocaron, andlizaron, lo volvieron a

innovacion

Pasamos a establecer con los dlumnos como
vamos d trdbgjor para aprender ciencias,

Preguntas guia
*SQué?
*3Quién?
*dCOmMo?
*¢Cudndo?
*dPor qué?
*dpara quér?

*Pegaremos un papel bond en la
pared del salén para que los
alumnos escriban una idea en el
momento que se le venga a la
mente.




desarrollar habiidades y acrecentar cultura
cientifica.

Pasamos a organizar los equipos de 6
personas, de acuerdo a los roles arrqgjados
por los Test de personalidad.

Gestion de
conocimiento

Una vez formados los equipos andlizaremos
los temas del libro vy los que los alumnos han
investigados por su parte, andlizaremos
videos, revistas cientificas, infografias y mas,
con el fin que los alumnos vayan
seleccionando algunos de su interés,
comenzaremos a trabgjar en los distintos
experimentos e investigaciones.
Trabgjaremos en la investigacion enfocada

Pdaginas cientificas
Libros de texto
Libros de consulta
Videos

Contextudlizacion y
aplicacion

Continuamos con los temas “Desarrollo vy
cientifico tecnoldgico, “Dindmica del sistema
solar”, “Origen vy evolucién del universo”
“Fendmenos meteoroldgicos extremos”

Una vez elegido el tema lo van a investigar de
igual forma Tienen gque ir buscando o
planteando un experimento para demostrar
la hipdtesis que ellos mismo fueron
planteando durante su investigacion

Nota: ho solo investigaran en ciencias sino
también en historia con el fin de ubicar la
época, la situacion socidl y lo que implicaba en
ese tiempo la innovacion, el trabgjo en la
ciencia y exponer un descubrimiento.

Organizadores de la
inFormacion, basado en las
Estrategias de Ensefianza
- Aprendizqe de Julio H
Pimienta.




Al ir Teniendo avances los alumnos los van a
ir compartiendo con el grupo, quien presente
deberd defender y argumentar su postura,
los espectadores hardn comentarios, criticas
constructivas, recomendaciones, asi dque
todos tendrdn que investigar el tema (esto
se platicara con anterioridad en el grupo).
Posteriormente se hard la presentacion de
los equipos (la experimentacion) en una
Expociencia entre la academia.

Segun sea el avance vamos a ir Trabgjondo en
las actividades propuestas en huestro libro
de proyectos (paginas 0 -240)

Para llegar a lo anterior los alumnos
propondrdn una forma de organizacion para
la expociencia, posteriormente en grupo
infegraremos las opiniones para organizar vy
estdblecer la forma en que se a llevar a
cabo, andlizaremos cuales son los materiales
que se hecesitan, cudles son los problemas a
los cuadles hos podemos enfrentar en la
planeacion de la expociencias, como podemos
resolverios, quienes nos pueden apoyar, en
generdl la logistica de la presentacion, invitar
a otros grupos, hacer roles de comisiones,
decoracion de stand, efc.




Platicar con los alumnos sobre si se sienten
bien y conformes con lo que van a presentar,
dQué pudieran cambiar o mejorar?

Finalizar los preparativos teniendo a la mano
los materidles del experimentos, sus
organizadores grdaficos a presentar, las
ideas a exponer, efc.

Socidlizacion y
evaluacion

Presentan los experimentos a la comunidad
educativa, cada uno tendrd su experimento,
Juego o exposicion

Los dlumnos aplicaran la bitdcora Col para la
evdluacion de este dia

Bitacora Col

Ribrica de exposicion
disefiada por docente vy
alumnos

Actividades base
para detonar
aprendizgje

o Experimentos simples: se organizardn sesiones donde los estudiantes
realicen experimentos sencillos que demuestren principios fisicos y su

articulacion con ofras ciencias-
e Proyectos de Investigacion

o Talleres de fisica aplicada: buscaremos hacer enlaces, videollamadas o

visitas con cientificos, ingenieros, maestros etc.

e Proyectos colaborativos: Al estar en equipos los alumnos disefiardn

propondrdn anteproyectos

e Cine Cientifico: documentales o peliculas recomendadas con la ciencia

Plataformas a usar

e Luza
o Chatgpt




e PhyWiz aplicacion de fisica que permite a los estudiantes resolver
problemas y entender conceptos, sin conexion.
e Pocketlab

Evaluacion

TECNICA

Observacion

INSTRUMENTO

Registro Anecddtico

QUE SE PUEDE EVALUAR

Conocimientos,  hdbilidades

actitudes

Desempefio de los alumnos

*Preguntas sobre el
procedimiento
*Libretas de los alumnos

*Organizadores graficos

Conocimientos y habilidades

Conocimientos, habilidades

actitudes

Conocimientos y habilidades

Tipos escritos: pruebas escritas

Andlisis de desempefio *Portafolio Conocimientos y habilidades
Lista de cotejo Conocimientos, habilidades
actitudes
Infterrogatorio Tipos textuadles como el |Conocimientos,  habilidades
debate y ensayo actitudes

Conocimientos y hadbilidades

2° A Miss Sugey M Sdlinas Grimaldi

Neftali Ruiz Ledn

Director







