(L) EDUCACION @& CorRumbo

\
Reconectar con mis estudiantes de secundaria a través de la Neuroeducacion

Proyecto de Transformacion de la Practica

Propuesta de intervencion para fomentar un clima asertivo de aprendizaje

Definicion de OBJETIVO: El proyecto busca desarrollar habilidades de investigacion,
objetivos dialogo, argumentacion, trabajo en equipo, comunicacioén asertiva, asi como
tolerancia, respeto, empatia y solidaridad. Al término del proyecto parcial de
aula podran presentar sus hallazgos de manera integral, por medio de una
presentacion de su trabajo ante la comunidad escolar, para generar didlogos y

enriquecer sus experiencia.

CONTENIDO: La dominacion espaiiola en el México antiguo y las formas de
violencia en las sociedades.

PDA: HIST 2.7 Revisa y contextualiza las campaifias militares que Hernan
Cortés llevo a cabo para someter a la poblacion indigena.

HIST 2.8 Problematiza sobre los factores politicos, econémicos, culturales,
tecnoldgicos, militares, religiosos que predominaban en los pueblos indigenas
en el momento de su enfrentamiento con los espafoles.

HIST 2.9 Elabora teorias de posibles desenlaces a partir de una articulacion
diferente de los factores que se conjugaron en este evento histdrico.

HIST 2.10 Ubica a la conquista como un momento de ruptura en la Historia de
nuestro pais que generd cambios en la sociedad y en la vida cotidiana de las
personas.

Seleccion de la
accién significativa Uno de los planteamientos clave en la educacion es el fomento

de la creatividad en el aula lo que les permite expresar
emociones mediante la realizacion de sus trabajos.

La actividad para fomentar un clima asertivo de aprendizaje
mediante la creatividad en el aula para inspirar al estudiante y
convertir de esta manera el aprendizaje en una experiencia
emocionante y significativa.

Importancia de los Murales en la Educacion:

Fomento de la Creatividad y Expresion Personal: Los murales
permiten que los estudiantes expresen sus ideas y emociones
creativamente. Esta forma de expresion artistica puede revelar
talentos ocultos y promover el desarrollo de nuevas
habilidades.
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Aprendizaje Colaborativo: Crear un mural en grupo requiere
trabajo en equipo y colaboracion. Los estudiantes aprenden a
compartir ideas, tomar decisiones colectivamente y resolver
conflictos, habilidades vitales en todas las areas de la vida.

Conexion Interdisciplinaria: Un mural puede conectar
diferentes areas de estudio. Por ejemplo, un proyecto de mural
sobre historia natural puede integrar ciencia, historia y arte,
ayudando a los estudiantes a ver como se entrelazan diferentes
disciplinas.

Memoria Visual: Los murales ayudan a reforzar el aprendizaje
visual. Al involucrar a los estudiantes en la creacion de
contenido relacionado con lo que estan estudiando, es probable
que recuerden mejor la informacion.

Compromiso con el Entorno: Un mural puede ser un proyecto
comunitario que refleje temas de relevancia social o ambiental,
fomentando un sentido de pertenencia y responsabilidad en los
estudiantes.

Proyectos de arte: los alumnos elaborar un mural donde
puedan plasmar su aprendizaje sobre la conquista y proceso
que se llevo a cabo, donde podran plantear también su punto
de vista y su sentir ante los hechos acontecido en aquella
época.

Divididos en equipos los alumnos elaboraran un mural con los
materiales que ellos prefieran.

Es aplicable en cualquier asignatura ya que es moldeable de
acuerdo a los PDA.

La evaluacion se realiza mediante una rubrica.

Se realizara una breve retroalimentacion con los alumnos.

Canal de Se realizard en un espacio asignado para compartir estrategias docentes,
detallando cada uno de las caracteristicas y procesos desarrollados para el logro
de la intension didactica.

Promover la participacion en diferentes disciplinas con temas que impliquen el
poder plasmar las emociones de los alumnos ante determinadas situaciones.

comunicacion
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Proyeccion de Mostrar mediante una rubrica los resultados obtenidos y criterios que se evaliian
de cada uno de los equipos en sus murales, las tematicas presentadas y
expresiones artisticas realizadas.

resultados
esperados

Cronograma de implementacion y evaluacion

ACTIVIDAD FECHA

Inicio del proyecto presentacion a los 25/11/24
alumnos del tema y actividades a
desarrollar. ETAPA 1

Etapa 2 . Seleccioén de situacion 26/11/24
problematica.

Etapa 3. Seleccion de horizonte de
expectativa.

Etapa 4. Cronograma de actividades.
Etapa 5. Seleccion de temas.

Etapa 6. Elaboracion de materiales 27/11/24
(materiales y borrador).
Trazos en la pared.

Etapa 7. Termino de trazos y exposicion d31 | 28/11/24
mural terminado.

Aplicacion de evaluacion con rubrica.
Retroalimentacion con los alumnos
mediante sus expresiones artisticas y sentir.

Compartir con los docentes como una 29/11/24
propuesta de trabajo con los alumnos para
crear un clima asertivo en el aula.

Recopilacion y analisis de datos
e Describir algunos de los instrumentos de recopilacion de datos para evaluar el
impacto de la intervencion.
Se evalu6 una rubrica con los siguientes aspectos:
1. Preparacion
2. Respuestas a las preguntas
3. Evidencias del textos y temas
4. Organizacion
5. Claridad de expresion.
Ponderacion: Excelente(2), Bien(1.5), Regular (1), Insuficiente (0.5).

Socializacion de la experiencia

La importancia de la neurociencia en el aprendizaje de los alumnos esta acercando al profesorado a
conocer el cerebro y su funcionamiento, ya que se ha demostrado su gran aportaciéon al campo
pedagégico con lo que respecta al funcionamiento del aprendizaje, la memoria, las emociones y otras




\6/) EDUCACION & CorRumbo

muchas funciones cerebrales que cada dia son estimuladas en los centros mediante actividades en su
mayoria lidicas y artisticas de los alumnos donde se les permite expresar sus emociones.
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SECRETARIA DE EDUCAC

Instrumento para evaluar el PTP 3

Instrumento para evaluar el PTP 3

INDICADO
RES

Insuficiente

10

Suficiente

15

Satisfactorio

20

Destacado

25

Definicion de
objetivos

No se definen
objetivos claros ni
especificos para la

intervencion.

Los objetivos son
imprecisos o
dificilmente

medibles,
limitando su
aplicabilidad.

Los objetivos son
claros y medibles,
aunque podrian ser
mas especificos o
mejor delimitados en
el tiempo.

Los objetivos son claros,
especificos, medibles y
alcanzables dentro de un
plazo realista.

Seleccion y
relevancia de
la

La accidn es poco
relevante o
dificilmente

aplicable en el

La accion es
medianamente
relevante, pero

podria no ser

La accion es
relevante y aplicable
en la mayoria de las

asignaturas; es

La accion seleccionada es
significativa, relevante y
aplicable en todas las
asignaturas para mejorar el

intervencion contexto general | aplicable en todas adecuada para el . o
. . . .. clima de aprendizaje.
de las asignaturas. las asignaturas. | clima de aprendizaje.
No se definen
Los resultados Los resultados
claramente los Los resultados esperados
., esperados son esperados son claros , .
Proyeccion resultados . . estan claramente definidos,
. ambiguos o y medibles, aunque . .
de resultados esperados ni incluyen indicadores
. carecen de faltan algunos , .
esperados indicadores para .o . especificos y son realistas y
S, indicadores indicadores .
medir el éxito del , , medibles.
especificos. especificos.

modelo.

Difusion y
compromiso
del colectivo

La estrategia de
difusion es
deficiente o
inexistente,

dificultando la
comprension y el
compromiso del
colectivo docente.

La estrategia de
difusion es
limitada, logrando
una comprension
parcial del
enfoque y un
compromiso
limitado.

La estrategia de
difusion es clara 'y
facilita la
comprension del
enfoque, generando
un compromiso
general en el
colectivo docente.

La estrategia de difusion
asegura una comprension
profunda del enfoque
basado en neurociencias,
generando compromiso
colectivo hacia la
implementacion de la
intervencion.




