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Reconectar con mis estudiantes de secundaria a través de la Neuroeducacion
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Propuesta de intervencion para fomentar un clima asertivo de aprendizaje
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Identificar y relacionar la estructura, las propiedades de los fluidos vy

Definicién de caracteristicas de la materia con la construccion y representacion de figuras
objetivos planas, circunferencias, circulos y esferas, mediante la elaboracién de
teselados.

Seleccion de la
accion significativa

Elaboracion de teselados dulces.

La comunicacién gue se debe de entablar es maestro - alumno, alumno-
Canal de alumno y alumno — maestro, realizando un retroalimentacion de sus dreas de
comunicacion oportunidad al igual que reconociendo sus logros.

Proyeccion de , . -
y Que los alumno realicen un teselado comprendiendo las caracteristicas de

resultados los poligonos regulares e iregulares.
esperados

Cronograma de implementacion y evaluacion.

Es esencial captar la atencién del alumno al inicio de cada clase, se puede realizar una dindmica
para recuperar los conocimientos esto a fravés de cuestionamientos, una dindmica que utilizo es
“canasta revuelta” esta dindmica como otras permite al alumno estar atento en todo momento, y
logran participar activamente cada uno de los alumnos, es importante que la dindmica implique
movimiento ya que esta permite despertar el interés de los adolescentes a estar atentos a lo que
sigue en la clase.

Para continuar con la atencién de los alumnos durante el desarrollo de las actividades se pueden
implementar actividades como “lecturas compartidas” (Empieza un alumno a leer el primer pdrrafo,
al término de este selecciona a otro companero para que con sus propias palabras explique que
entendié de la lectura que acaba de redlizar su companero y continuar con la lectura y asi
sucesivamente) estas permite a los alumnos estar atentos, al igual que “la lectura robada” en esta
al final se comenta que fue lo que entendid o bien la seleccidn de ideas principales. Otra actividad
que se puede implementar es la elaboraciéon de “organizadores grdficos creativos” esto llama la
atencién y permite a los alumnos distribuir las ideas principales y permite la compresion de los temas.
El utilizar aplicaciones (quizs, entre otras) donde los alumnos vallan realizando como pequenas
evaluaciones, estos son retos que permite al alumno estar concenfrado y con buena disciplina denfro
del aula, estimulan su neuroplasticidad y su memoria ya que les permite almacenar mayor
informacion.

Elaboracion de actividades manuales enfocadas a los temas también es favorecedor puesto que los
alumnos utilizan todos sus sentidos para realizar la actividad, entre las actividades manuales estd el
uso de arcilla (credndola desde cero), plastilina, palitos, también la elaboracién de maguetas, entre
muchas mds.

Para gue los alumnos se sientan en confianza es primordial entablar una conversacion sana, de
respeto. Dentro de las dindmicas o actividades [Udicas el ofrecer alguna recompensa también es
muy bueno implementar, ya que se esfuerzan por la obtencion de estas recompensas.
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Recopilacion y analisis de datos

La recopilacién de datos es por medio de diversos medios: videos, lecturas, investigaciones ya sea
informacién proporcionada, es necesario estar cambiando la recopilacion de datos y andlisis, pues
esto favorece ala concentracion y atencidn de los alumnos.

Socializacion de la experiencia

La socializacién se realiza al término de los trabajos donde el adolescente les permita compartir lo
gue van adquiriendo y ahi en donde se puede intervenir y aclarar dudas. Al momento de realizar
una autoevaluacién y heteroevaluacion también les permite identificar sus dreas de oportunidad y
sus logros, permitiéndoles que los adolescentes se sientan mds en confianza e interesados por seguir
aprendiendo.
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Instrumento para evaluar el PTP 3
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EDUCACION @& ConRumbo

SECRETARIA DE EDUCACION

Instrumento para evaluar el PTP 3

INDICADO
RES

Insuficiente

10

Suficiente

15

Satisfactorio

20

Destacado

25

Definicion de
objetivos

No se definen
objetivos claros ni
especificos para la

intervencion.

Los objetivos son
imprecisos o
dificilmente

medibles,
limitando su
aplicabilidad.

Los objetivos son
claros y medibles,
aunque podrian ser
mas especificos o
mejor delimitados en
el tiempo.

Los objetivos son claros,
especificos, medibles y
alcanzables dentro de un
plazo realista.

Seleccion y
relevancia de

La accion es poco
relevante o
dificilmente

La accion es
medianamente
relevante, pero

La accion es
relevante y aplicable
en la mayoria de las

La accion seleccionada es
significativa, relevante y
aplicable en todas las

la aplicable en el podria no ser asignaturas; es . .
. . . asignaturas para mejorar el
intervencion contexto general | aplicable en todas adecuada para el . S
. . . . clima de aprendizaje.
de las asignaturas. las asignaturas. | clima de aprendizaje.
No se definen
Los resultados Los resultados
claramente los Los resultados esperados
. esperados son esperados son claros , )
Proyeccion resultados ; . estan claramente definidos,
. ambiguos o y medibles, aunque . o
de resultados esperados ni incluyen indicadores
o carecen de faltan algunos , .
esperados indicadores para - o especificos y son realistas y
D, indicadores indicadores .
medir el éxito del , , medibles.
especificos. especificos.
modelo.
La estrategia de La estrategia de La estrategia de La estrategia de difusion

Difusién y
compromiso
del colectivo

difusion es
deficiente o
inexistente,
dificultando la
comprension y el
compromiso del
colectivo docente.

difusion es
limitada, logrando
una comprension
parcial del
enfoque y un
compromiso
limitado.

difusion es clara 'y
facilita la
comprension del
enfoque, generando
un compromiso
general en el
colectivo docente.

asegura una comprension
profunda del enfoque
basado en neurociencias,
generando compromiso
colectivo hacia la
implementacion de la
intervencion.




