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Reconectar con mis estudiantes de secundaria a través de la Neuroeducacion
Proyecto de Transformacion de la Practica

Formato de entrega del PTP 2

Nombre del participante:
Indicaciones: Con base en el estudio y analisis del médulo 2, redacta tus conclusiones del PTP 2.

Conclusiones

Mi conlcusidn es la siguinte:

La neurociencia, en combinacién con las dindmicas culturales propias de los adolescentes, brinda
herramientas esenciales para transformar la escuela en un espacio donde se gestionen eficazmente el
conocimiento y las experiencias de aprendizaje. Durante la adolescencia, el cerebro atraviesa un periodo
de plasticidad y reconfiguracidn, lo que abre una ventana Unica para la transferencia de saberes de
manera significativa. En este contexto, resulta crucial que las escuelas promuevan la resolucion de
problematicas mediante metodologias que combinen experiencias concretas, trabajo colaborativo y el
codisefio de estrategias pedagdgicas adaptadas a las realidades culturales de los estudiantes.

La gestion del conocimiento, entendida como la capacidad de capturar, compartir y aplicar informacion y
habilidades, permite que los adolescentes participen activamente en su proceso de aprendizaje, no solo
como receptores, sino como cocreadores de saberes. A través de practicas como el aprendizaje basado
en proyectos y la construccién conjunta de soluciones, se facilita la transferencia de saberes entre
docentes, estudiantes y sus pares, creando una comunidad de aprendizaje donde cada individuo
contribuye desde su experiencia y perspectiva Unica.

El trabajo colaborativo y el codisefio, ademas, fomentan habilidades como la empatia, la comunicacién
efectiva y el pensamiento critico, las cuales son fundamentales no solo para abordar los retos
académicos, sino también para resolver problematicas del entorno escolar y social. Este enfoque
multidimensional integra los avances neurocientificos con un modelo pedagdgico inclusivo y dindmico,
en el que la resolucién de problemas se convierte en una experiencia significativa que refuerza tanto el
aprendizaje individual como colectivo.

En conclusidn, al comprender la relacidn entre la neurociencia, las culturas adolescentes y la escuela, se
puede desarrollar una pedagogia mds centrada en la interaccién entre el conocimiento, las experiencias y
el entorno. Este enfoque transforma la educacidn en un proceso participativo, donde la gestion del
conocimiento, la transferencia de saberes y la colaboracién permiten formar adolescentes empoderados
para enfrentar los desafios de su tiempo con creatividad, autonomia y responsabilidad compartida.
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EDUCACION @& ConRumbo
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Instrumento para evaluar el PTP 2

INDICADORES Insuficiente Suficiente Satisfactorio Destacado
10 15 20 25
Reflexién sobre |No reflexiona Reflexiona Reflexiona Reflexiona

experiencias
previas

sobre experiencias
previas de
desmotivacién en

superficialmente
sobre experiencias
previas de

adecuadamente sobre
experiencias previas
de desmotivacion,

profundamente sobre
experiencias previas de
desmotivacion,

su ensefianza. desmotivacidn. pero falta proporcionando
profundidad. ejemplos claros 'y
detallados.
Implementacién [No menciona Menciona algunas  |Menciona varias Menciona e

de estrategias
nuevas

nuevas estrategias
para captar el
interés de los
estudiantes.

estrategias nuevas,
pero sin detalles
especificos.

estrategias nuevas y
especificas, pero falta
alguna explicacion de
cdmo se
implementaran.

implementa varias
estrategias nuevas de
manera especifica 'y
detallada, explicando
claramente su

aplicacion.
Impacto de No reflexiona Reflexiona Reflexiona Reflexiona
emociones y sobre elimpacto [superficialmente adecuadamente sobre [profundamente sobre
actitudes de sus emociones |sobre elimpacto de |el impacto de sus el impacto de sus

y actitudes en la

sus emocionesy

emociones y actitudes,

emociones y actitudes,

cultura de sus actitudes. pero falta proporcionando
alumnos. profundidad. ejemplos claros y
detallados.
Fomento deun |No menciona Menciona algunas  |Menciona varias Menciona e

ambiente Positivo

estrategias para
fomentar un
ambiente positivo
que estimule el
aprendizaje.

estrategias para
fomentar un
ambiente positivo,
pero sin detalles
especificos.

estrategias especificas
para fomentar un
ambiente positivo,
pero falta alguna
explicacién de cémo
se implementaran.

implementa varias
estrategias especificas
y detalladas para
fomentar un ambiente
positivo, explicando
claramente su
aplicacién.
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