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Parte 3. Elaborada al cierre del Médulo 3. Concientizaciébn sobre las
estrategias y metodologias que promueven la participacion y el logro
educativo.

El objetivo de esta parte del PTP es poder contar con actividades y una planeacion
inicial que le permita promover la concientizacion sobre estrategias y metodologias
inclusivas que pueden asegurar la participacion y el logro educativo de los alumnos,
especialmente de aquellos en riesgo de fracaso escolar, de discriminacion y/o de
exclusion.

Para realizar esta parte del PTP, es recomendable considerar todos los recursos
revisados a lo largo de las actividades del Médulo 3, asi como el material que
aparece al final de la Actividad 18 en el Manual del Participante “Ejemplo de
acciones para promover el analisis, la reflexion y el conocimiento sobre las
estrategias y metodologias que pueden promover el aprendizaje y la participacion’.

1. Dos actividades para que permitan la reflexién y el analisis sobre la importancia
de asegurar actitudes y culturas escolares mas inclusivas, a fin de asegurar la
presencia, la participacion y el logro educativo de los alumnos, principalmente
de aquellos que estan en riesgo de discriminacion, fracaso escolar y/o exclusion.

Nombre de la actividad 1. La mochila de los propésitos

Propésito de la actividad 1: Que el alumno visualice y valore la oportunidad
gue tiene en laeducacion y buscar desarrollar la empatiay el compafierismo
Desarrollo de la actividad 1: Que el alumno dibuje los utiles que lleva a la
escuela, no obstante, cada dibujo debe de ir acompafiado de alguna virtud que
debe tener para lograr un éxito profesional. Cada util escolar representara una
virtud que el alumno debe tener para tener una trayectoria exitosa. Luego, todas
esas herramientas se meteran en una mochila para que se busque que todos los
dias tengan esas herramientas en su mochila cuando acudan a la escuela.

Nombre de la actividad 2: Elaboracién de curriculum

Propésito de la actividad 2: Que el alumno valore la importancia de
prepararse bien para el futuro.

Desarrollo de la actividad 2:El alumno debe de elaborar su propio CV
comenzando con la preparatoria . ¢Donde le gustaria estudiar la prepa? ¢ Que
problematicas tendria que enfrentar?




En segunda instancia tendra que poner algunas carrera o licenciatura que desea
estudiar ¢ Cual elegiria? ¢ Tendria que salir de su ciudad natal?

Tercera instancia ¢ que maestria o doctorado le gustaria estudiar?

Todos estos elementos ayudarian a trazar una trayectoria académica y crear un
proyecto de vida escolar.

2. Dos actividades para promover la reflexion y el analisis sobre la importancia
de asegurar una organizacion y planeacion escolar mas inclusiva, a fin de asegurar
la presencia, la participacion y el logro educativo de los alumnos, principalmente de
aquellos que estan en riesgo de discriminacion, fracaso escolar y/o exclusion.

Nombre de la actividad 1: Juegos ritmicos

Propésito de la actividad 1: Que el alumno valore la importancia de la
diversidad en el aula mediante un medio que pueda llegar a todos como lo
es la musica

Desarrollo de la actividad 1: En primera instancia se pondra una melodia con el
objetivo de los alumnos sientan el pulso a través de la musica con ejercicios
ritmico.

El docente les dird a los alumnos que tienen que aplaudir cada dos tiempos para
marcar el ritmo de la musica como un beat de corte universal.

Esta actividad de corto cinestésica busca que todos puedan ser parte de la misma
dinamica. En algo tan universal como la musica.

Nombre de la actividad 2: Pictionary

Propésito de la actividad 2: Que el alumno identifique la importancia de
formar equipos para una sociedad mas incluyente

Desarrollo de la actividad 2:En primera instancia el docente formara equipos
incluyendo a todos los alumnos. Después se realizard una actividad que incluya
a todos mediante realizar algunos dibujos para expresar un concepto abstracto
como puede ser la liberta, el amor. Los alumnos tendran que ingeniarselas para
gue solo por medio de los dibujos puedan expresar el concepto que el docente
les dé.




3. Dos actividades para promover la reflexién y el andlisis sobre la importancia
de asegurar practicas docentes al interior de las aulas mas inclusivas, a fin de
asegurar la presencia, la participacion y el logro educativo de los alumnos,
principalmente de aquellos que estan en riesgo de discriminacion, fracaso escolar
y/o exclusion.

Nombre de la actividad 1: Soy un arbol

Propoésito de la actividad 1: Que los alumnos participen y experimenten
elementos de su identidad u origen a partir del collage

Desarrollo de la actividad 1:Los alumnos fingiran ser un arbol y luego describiran
como son esos arboles: ¢, de donde vienen? ¢ Qué fruto dan? ¢, De qué clima son?
¢, Quiénes son sus padres? ¢ Como les gusta vivir?

Nombre de la actividad 2: Mi zapato, mi personaje

Propésito de la actividad 2: Que el alumno valore su historia personal y se
sienta orgulloso de su lugar de origen, asi como sus gustos personales

Desarrollo de la actividad 2: Llevaran un zapato viejo y contaran su historia
mencionando porque acabaron asi, diciendo lo dificil que pudo ser su vida en una
sola descripcion. Con el objetivo de hablar de sus emociones y generar empatia.

4. Presente aqui un listado con al menos cinco metodologias de ensefianza-
aprendizaje que promueven la participacion y el logro educativo de todos los
alumnos, principalmente de aquellos que estan en riesgo de discriminacion, fracaso
escolar y/o exclusion. Indiqgue porque cada metodologia propuesta puede ser
importante al momento de ofrecer una respuesta educativa pertinente y de calidad
para todos y de que manera promueve una educacién mas inclusiva. Este listado
podria ser compartido con otros compafieros maestros en sesiones de Consejo
Técnico Escolar o en otros espacios de formacion.

Metodologia ¢De qué manera promueve la participacién y logro
educativo de todos los estudiantes?

1 | Aprendizaje basado | Los estudiantes aprenden mejor haciendo, y esta

en proyectos metodologia conecta con la vida real y los intereses
comunitarios de los alumnos.

2 | Aprendizaje basado | La metodologia STEAM se enfoca en la resolucion de
en indagacion problemas utilizando algunos elementos tecnoldgicos.
STEAM

3 | Aprendizaje basado | Una metodologia de la ensefianza basada en el
en problemas planteamiento de problemas para que el aprendiente

busque por medio del método cientifico lograr un
aprendizaje significativo

4 | Aprendizaje servicio | Promueve como practica para fomentar las relaciones
entre la escuela y la comunidad




Método cientifico Los alumnos por medio del método cientifico
comprueben su hipotesis por medio de la
experimentacion

Aprendizaje Promueve el trabajo de equipo para un aprendizaje
colaborativo significativo




